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RESUMO

A expansdo tecnoldgica e comunicacional propiciou o surgimento de novas praticas de
visualizacdo e apropriacdo de informacdes, de modo a afetar a visibilidade e as préaticas das
comunidades de fas, que se constituem a partir de uma participacdo ativa dos membros que as
integram. Este trabalho procura inserir-se no contexto da cultura participativa a fim de melhor
compreender o fendbmeno de cultura de fas e contribuir para os estudos que a ele estdo
relacionados. Para isto, utiliza-se o filme Batman vs Superman — A Origem da Justica com o
objetivo de demonstrar como os fas se organizam e quais as suas praticas em uma comunidade
virtual. O método empregado é o da netnografia apoiada a observagdo das préaticas online e a
elaboracéo de questionarios destinados aos membros da comunidade. A base tedrica é composta
por autores como Henry Jenkins (1992;2006;2009;2015), Matt Hills (2002), Clay Shirky
(2011), Paul Booth (2010), Mark Duffett (2013), dentre outros que procuram compreender a
participagdo como o fator fundamental da cultura de fas.

Palavras-Chave: Cultura de Fas; Cultura Participativa; Batman vs Superman



ABSTRACT

The technological and communicational expansion provided the emergence of new practices of
preview and appropriation of information, affecting the visibility and the practices of the fans
communities, which stabilish from an active participation of members that integrate them. This
paper seeks to insert in the culture participatory context in order of better understand the fans
culture phenomenon and contribute to the studies that are related to it. Therefore, | use Batman
vs Superman — Down of Justice film to demonstrate how the fans organize themselves and
which are their practices in a virtual community. The used method is the netnography with the
observation of online practices and the elaboration of quizzes for the community members. The
theoretical basis is composed of authors like Henry Jenkins (1992; 2006; 2009; 2015), Matt
Hills (2002), Clay Shirky (2011), Paul Booth (2010), Mark Duffett (2013), and others that try

to understand the participation as the key factor of the fans culture.

Key-Words: Fans culture; Participatory culture; Batman vs Superman.
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Introducéo

Considera-se como 0 marco zero do cinema o ano de 1895 (MASCARELLO, 2006),
ano em que os irmaos Lumiére apresentaram o cinematografo, um aparelho capaz de registrar
e projetar imagens em movimento. Desde entdo, houve uma constante evolucao tecnolégica do
cinema, que conseguiu se consolidar, sendo hoje considerada a sétima arte. Em um século, o
cinema sofreu diversas transformacdes: passou do mudo para o sonoro, do preto e branco para
o colorido e do anal6gico para o digital. Atualmente, se faz grandes produc¢des cinematograficas
utilizando variados recursos para captacao de imagens, edigéo e efeitos visuais. Os espectadores
de cinema puderam acompanhar toda essa evolu¢cdo (MACHADO, 2010), tanto nas salas de

exibicao quanto nas etapas de producdo de um filme.

Paralelamente a evolucdo do cinema, outras midias também se desenvolveram
tecnologicamente. Com o surgimento e o aprimoramento da televisdo e das fitas de video, 0s
espectadores foram possibilitados a ter mais acesso as produc6es audiovisuais, adquirindo o
poder de rever, acelerar, pausar e gravar os filmes (SANTQOS, 2013). Isso fez com que esses
espectadores passassem a obter um olhar mais técnico sobre os filmes assistidos. Além da
contribuicdo da televisdo e das fitas de video, o computador, em parceria com a internet,
contribuiu para o aprimoramento do olhar do espectador. Atualmente, podemos encontrar
qualquer tipo de conteudo distribuido na rede, j& que hd um constante crescimento na

capacidade de manipulacdo, armazenamento e transmissdo de contetdos no ciberespaco.

E possivel notar que o acelerado desenvolvimento dos meios de comunicacio
proporcionou percepcdes de novos lugares, visdes e contetdo através da chamada revolucédo
digital, que é baseada na rede de transmissao de dados e permite que o usuario, além de procurar
por contetdos, também os compartilhe, contribuindo para o aumento das informacdes dispostas
na rede. Além de serem compartilhados, esses contetidos passaram a ser discutidos em redes
sociais, sites, blogs ou foruns especificos, fato que deu maior visibilidade a cultura de fas, que

ganhou uma nova perspectiva com o surgimento e a popularizagdo dos fandoms! on-line.

1 Termo que se refere a subcultura composta por fas que compartilham interesses em comum e trocam informacdes
uns com os outros. Os fandoms tornaram-se mais visiveis com a popularizagao da internet, que se tornou um espago
ndo s6 para discussdes entre fas, mas também um espaco que permite a produgdo coletiva entre fas, além de ser
utilizado como um meio para distribuig8o, circulagdo e consumo dessas producoes.
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Percebe-se que essas mudangas transformaram a maneira como consumimos produtos
midiaticos, sejam eles veiculados através da televisdo, do radio ou do cinema. Espectadores e
consumidores de midias deixaram de ser vistos apenas como passivos e tornaram-se
participantes ativos dos processos midiaticos, e buscam interagir com outros consumidores para
munirem-se de mais informacdes. Essas novas praticas, que constituem o processo de “recepgao

transmidiatica™?, contribuem com a chamada Cultura Participativa. Jenkins (2009) explica:

Consumidores estdo aprendendo a utilizar as diferentes tecnologias para ter um
controle mais completo sobre o fluxo da midia e para interagir com outros
consumidores. As promessas desse novo ambiente midiatico provocam expectativas
de um fluxo mais livre de ideias e contetdos. Inspirados por esses ideais, 0s
consumidores estdo lutando pelo direito de participar mais plenamente de sua cultura
(JENKINS, 2009, p 46).

Observa-se, assim, 0 surgimento e o aumento de ambientes midiaticos que se
retroalimentam com a participacéo ativa de consumidores que interagem agora de acordo com
novas regras, praticas e estratégias de circulacdo, producao e consumo. Como exemplo temos
as redes sociais, os blogs e o YouTube?, canais que permitem relacionamentos afetivos e

profissionais e que tornaram possivel transformar o proprio consumidor em midia.

Com o objetivo de compreender as praticas interacionais dos espectadores/fas do filme
Batman vs Superman - A Origem da Justica (ou simplesmente Batman vs Superman, como sera
chamado daqui por diante) a partir de suas especificidades realizadas dentro de dois tépicos do
site Multiverso Bate-Boca®, esta pesquisa se apoia em estudos realizados sobre a Cultura de Fas
e a Cultura Participativa. A proposta é verificar como esses espectadores/fas se apropriam dos
contetidos divulgados na rede e se esses contetdos geram expectativas a respeito do filme.
Analisou-se, ainda, como os fas de Batman vs Superman interagem e se organizam dentro dos
topicos do site Multiverso Bate-Boca (MBB), sem deixar de descrever de que maneira os fas

exercem um papel eminentemente ativo na sociedade.

Ao longo desta pesquisa, séo utilizados termos como "espectadores”, "consumidores” e

"usuarios"”, uma vez os fas de Batman vs Superman pertencem a estas trés categorias por

2 A recepcdo transmidiatica refere-se as novas formas que os receptores consomem as narrativas ficcionais,
acessando de forma coletiva o desenrolar das historias através dos meios digitais (LOPES, 2011). Embora tenha
sido citado, este trabalho ndo tem como proposta fazer um estudo de recepcéo.

3 http://youtube.com. Site que permite, upload, compartilhamento e visualizacdo de videos em formato digital.

4 http://mbbforum.com/mbb/



http://youtube.com/
http://mbbforum.com/mbb/
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assistirem a um filme, consumir um produto midiatico e utilizar a internet como um espaco

onde é possivel interagir e trocar informagdes com outros fas.

Estamos inseridos em um novo cenario comunicacional gracas a facilidade na
propagacdo e consumo de conteddos, que propiciou o surgimento de novas praticas de
visualizacdo e apropriacdo de informacdes. Esta pesquisa procura inserir-se nesse contexto a
fim de compreender o fendmeno de cultura de fas e contribuir para os estudos que a ele estdo

relacionados.

A escolha do filme Batman vs Superman como objeto empirico desta pesquisa deve-se
ao fato do filme ser alvo da Cultura de F&s. Seus espectadores s&o um bom exemplo de como
deixamos de ser agentes passivos das praticas comunicacionais para nos tornamos agentes
participativos, interagindo entre si com a finalidade ndo s6 de compartilhar e se apropriar de

informacdes, como também produzir contetidos.

Antes de ir ao cinema, por exemplo, muitos espectadores procuram na rede e em outros
veiculos de comunicacgdo diferentes tipos de informacBes. O que sites especializados falam a
respeito do filme, quem sdo os atores que interpretardo os personagens, como e onde o filme
foi produzido, etc. sdo algumas questdes realizadas por muitos antes de entrarem na sala de
exibicdo. Muitas vezes, as respostas sdo dadas por outros espectadores que ja tiveram a
oportunidade de assistir ao filme e, dessa forma, inicia-se o ciclo de producdo e

compartilhamento de informacGes que efetiva a cultura fa.

Batman vs Superman foi anunciado em 2013 e desde entdo tem gerado discussoes entre
os fas, por mostrar pela primeira vez nos cinemas o encontro (e confronto) de dois dos mais
populares® herdis da DC Comics (editora de quadrinhos detentora dos direitos dos personagens)
e fazer parte da criacdo do Universo DC Cinematografico. As discussdes giram em torno de
varios elementos do filme, desde a escalacdo dos atores e personagens do universo que fardo
parte da trama até o trabalho realizado pela Warner Bros, responsavel pela distribuicdo do

longa-metragem.

Todas essas questBes sdo pautadas em dois tdpicos especificos do filme no site

Multiverso Bate-Boca. Auto descrito como “0 mais antigo e maior forum de HQs do Brasil”, o

5> Batman e Superman estdo entre os personagens mais populares da Cultura Pop. Os herois pertencem a DC
Comics e suas popularidades competem com herdis de outras editoras, como Homem Aranha, Deadpool e
Homem de Ferro. Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/lista/os-10-super-herois-mais-populares-da-
atualidade.html/1. Acesso em: 02/02/2016.



http://legiaodosherois.uol.com.br/lista/os-10-super-herois-mais-populares-da-atualidade.html/1
http://legiaodosherois.uol.com.br/lista/os-10-super-herois-mais-populares-da-atualidade.html/1
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MBB é um espaco que retine aqueles conhecidos como nerds® para participar de discussdes
acerca de filmes, quadrinhos, desenhos, videogames, etc. Essa descrigdo chamou a atencdo da
pesquisadora, que escolheu especificamente este site para observar as praticas desenvolvidas
em rede pelos fés de Batman vs Superman. Além disso, percebe-se que os usuarios do MBB
sdo bastante participativos e a troca de informacdes se da de forma bastante intensa, com 0s
membros respondendo uns aos outros em poucos minutos. O site, que estd no ar desde o0 ano
2000, possui mais de 6900 usuérios que trocam informacGes sobre filmes, quadrinhos,
animacbes e games entre si, sendo cerca de 1000 deles ativos (que participam mais
frequentemente das discussdes). Possui equipes de moderacdo (composta por 5 usuarios), de
administracdo (composta por 3 usuérios) e de monitoria (composta por 10 usuarios) que
estabeleceram uma forte politica de moderacdo e punem com suspensdo ou banimento os
usuarios que ndo a respeitam ao criar clones, ofender agressivamente outros usuarios, ou
praticar atitudes irritantes como floods’ e spoilers® em t6picos que no foram criados para este
fim. Quando um usuério recebe uma infracdo, recebe uma certa quantidade de pontos que
expiram apés um periodo de tempo. Acumulando 10 pontos em infracbes, o usuario é
automaticamente suspenso por 1 semana do MBB. Todas as informacdes relacionadas a politica

do site encontram-se em um férum especifico®, disponivel para todos os usuarios.

O primeiro tépico do MBB que nesta pesquisa serd analisado teve seu inicio no dia
15/04/2014, quando o diretor de fotografia de Batman vs Superman, Larry Fong, publicou em
seu perfil do Twitter'® a imagem de uma camera com pessoas desfocadas ao fundo. Logo
comecaram a especular que as filmagens haviam comecado e que uma das pessoas em desfoque
seria Ben Affleck, ator que interpreta o Bruce Wayne/Batman. O tdpico esta inserido em uma

pasta do MBB intitulada “Quadrinhos em Filmes, Séries ¢ Animagdes'!”, que tratam de

& A palavra nerd possui origem da lingua inglesa e referia-se incialmente a pessoas com dificuldades de
socializagdo e com alto nivel de inteligéncia. Embora ainda sejam relacionados a esta conotacao estereotipada, 0s
nerds s&o vistos por produtores de midia como consumidores avidos de filmes, HQs, ficcéo cientifica e games,
possuindo caracteristicas que vio além da desenvoltura social e do intelecto (GALVAO, 2009).

"Virtualmente, o termo flood designa o ato de postar informagdes em grande quantidade, de forma a encher paginas
de conteldos irrelevantes.

8 Do inglés to spoil, a palavra se refere a divulgagdo de informagdes sobre o desenrolar de livros, filmes, séries,
etc. que afetam o fator surpresa dos consumidores que ainda irdo apreciar a obra pela primeira vez. O individuo
spoiler é entendido, desta forma, como um “estraga-prazeres”.

® Comunicados da Administracdo & Moderagdo: http://www.mbbforum.com/mbb/forumdisplay.php?21-
Comunicados-da-Administra%E7%E30-amp-Modera%E7%E30

10 https://twitter.com/larryfong

11 http://www.mbbforum.com/mbb/forumdisplay.php?47-Quadrinhos-em-Filmes-S%E9ries-e-Anima%E7%F5es



http://www.mbbforum.com/mbb/forumdisplay.php?21-Comunicados-da-Administra%E7%E3o-amp-Modera%E7%E3o
http://www.mbbforum.com/mbb/forumdisplay.php?21-Comunicados-da-Administra%E7%E3o-amp-Modera%E7%E3o
https://twitter.com/larryfong
http://www.mbbforum.com/mbb/forumdisplay.php?47-Quadrinhos-em-Filmes-S%E9ries-e-Anima%E7%F5es
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quadrinhos transmidia (producdes para cinema e televisdo baseadas em HQs). Apos a estreia

do filme, as discussdes foram levadas para um outro tépico, que também foi analisado.

Nesse contexto, a presente pesquisa pretende responder aos seguintes questionamentos:
como os fas/espectadores recolhem as informagdes sobre a producdo do filme e como essas
informacdes sdo trocadas dentro do topico voltado para Batman vs Superman no Multiverso
Bate-Boca? Essas informagdes alimentam desejos e promovem especulagdo dentro do grupo?

As expectativas em relagéo ao filme foram alcangadas?

A hipdtese desse trabalho é a de que os fas inseridos nos topicos de discussdo observados
possuem profundo conhecimento de sites e outros espacos online que contenham informagdes
sobre o filme e essas informacdes sdo trocadas entre os membros, de modo a transformar o
préprio topico em uma fonte de informacéo. Acredita-se que 0 conhecimento prévio acerca dos
personagens da trama, bem como do processo de producdo do filme gere desejos nos
espectadores, de uma forma que os faca imaginar e especular o que podera acontecer, além de

antecipar entusiasmos ou frustracoes.

O filme possui a seguinte sinopse:

Preocupado com as agfes de um super-her6i com poderes quase divinos e sem
restricBes, o formidavel e implacével vigilante de Gotham City enfrenta o mais
adorado salvador de Metrépolis, enquanto todos se questionam sobre o tipo de her6i
que o mundo realmente precisa. E com Batman e Superman em guerra um com 0
outro, surge uma nova ameaca, colocando a humanidade sob um risco maior do que
jamais conheceu.?

Batman vs Superman é dirigido por Zack Snyder e conta com Ben Affleck interpretando
0 Bruce Wayne/Batman, Henry Cavill como Clark Kent/Superman e Gal Gadot como Diana

Prince/Mulher Maravilha. O filme estreou no Brasil no dia 24 de marco de 2016.

Quadro 1: Ficha técnica do filme Batman vs Superman — A Origem da Justica

Titulo original Batman v Superman: Dawn of Justice

Género Acéo, Aventura e Fantasia

12 Fonte: http://wbpsites.com/batmanvsuperman/br/about.ph. Acesso em 18/08/2016.



http://wbpsites.com/batmanvsuperman/br/about.ph
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Estreia 24 de margo de 2016 (Brasil)
Direcao Zack Snyder
Roteiro Bob Kane, Chris Terrio, David S. Goyer, Jerry

Siegel, Joe Shuster, Zack Snyder

Distribuidora Warner Bros. Pictures
Orcamento US$ 250 milhdes
Elenco Ben Affleck, Henry Cavill, Amy Adams, Jesse

Eisenberg, Diane Lane, Laurence Fishburne, Jeremy

Irons, Holly Hunter, Gal Gadot...

Fonte: http://www.adorocinema.com/filmes/filme-219262/. Acesso em 18/08/2016

Para a investigacdo proposta, optou-se por uma abordagem qualitativa de pesquisa, que
requer um aprofundamento da compreensdo de um grupo social; no caso desta pesquisa, 0S
espectadores/fds do filme Batman vs Superman, inseridos em tdpicos de discusséao virtual do
site Multiverso Bate-Boca destinados especificamente para trocar opinides e informacdes sobre

o filme.

De acordo com Denzin e Lincoln (2006), em resumo, “(...) a pesquisa qualitativa ¢ uma
atividade situada que localiza o observador no mundo” (DENZIN; LINCOLN, 2006, p 17).
Ainda segundo os autores, a pesquisa qualitativa € um conjunto de praticas materiais e
interpretativas que transformam o mundo em representagdes, como as entrevistas, conversas,
fotografias, gravacGes e lembretes. Essas representacfes sdo estudadas em seu cenario natural

pelos pesquisadores, que buscam interpretar os fendmenos e seus significados.

Como a pesquisa serd realizada em ambiente online, a estratégia metodoldgica
considerada mais pertinente para o estudo proposto € a netnografia apoiada & observacao
participante e a aplicacdo de questionarios destinados a membros que participam da
comunidade a ser observada. Alem da netnografia, a pesquisa bibliografica também se mostrou
necessaria para a construcdo desta pesquisa, contribuindo com a escolha do tema e com a base

tedrica do trabalho.

Devido as proprias caracteristicas da internet, a netnografia ¢ um método de pesquisa

acessivel, pois torna possivel encurtar as distancias entre tempo e espaco. Para Kozinets (2014),


http://www.adorocinema.com/filmes/filme-219262/
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a netnografia torna-se uma apropriada abordagem de pesquisa tanto para estudo "de
comunidades virtuais quanto de culturas que manifestam interag0es sociais importantes
virtualmente™ (KOZINETS, 2014, p. 72). Projetada para estudar os consumidores no novo
contexto de comunidades virtuais e na cibercultura, a netnografia exige a participacao constante

do individuo pesquisador no cenério virtual onde as préaticas analisadas s&o desenvolvidas.

A netnografia, como proposta de investigacdo na Internet, enriquece as vertentes do
enfoque de inovacdo e melhoramento social que promovem os métodos ativos e
participativos dentro do espectro qualitativo (metodologia e pratica social),
integrando-se ao que a Internet tem provocado em nosso cotidiano, transformagées
importantes nas maneiras como vivemos®® (Gerbera, 2008, p. 2).

De acordo com Amaral, Natal e Viana (2014), a netnografia tem sido explorada desde
o final dos anos 80 a partir do surgimento das chamadas comunidades virtuais. As autoras

citam algumas vantagens relacionadas ao uso da netnografia como metodologia de pesquisa:

A netnografia, como transposicdo virtual das formas de pesquisa face a face e
similares, apresenta vantagens explicitas tais como consumir menos tempo, ser menos
dispendiosa e menos subjetiva, além de menos invasiva ja que pode se comportar
como uma janela ao olhar do pesquisador sobre comportamentos naturais de uma
comunidade durante seu funcionamento, fora de um espaco fabricado para pesquisa,
sem que este interfira diretamente no processo como participante fisicamente
presente. (...) O acesso a informacdo também ¢é facilitado, pois a prépria criacdo de
dados on-line é feita de forma textual. Nos métodos face a face de pesquisa qualitativa,
é necessario que os dados sejam transcritos para posterior anédlise (AMARAL;
NATAL; VIANA, 2014, p. 36).

As autoras também falam sobre os procedimentos basicos da netnografia que devem
constar em uma pesquisa que a utiliza como metodologia. S&o eles: entrée cultural; coleta e
analise de dados; ética de pesquisa; e feedback e checagem de informacdes com os membros
do grupo. A entrée cultural consiste em um levantamento de tdpicos e questdes que O
pesquisador ira analisar, além da delimitacéo do tipo de comunidades, foruns ou grupos a serem
estudados. No caso da pesquisa “Batman vs Superman — A Origem da Justica: as praticas dos
fas em rede” foi realizada uma diviséo de categorias a partir dos assuntos mais discutidos dentro

do tépico do filme Batman vs Superman no forum Multiverso Bate-Boca — site onde féas de

13 No original: La netnografia, como propuesta de investigacion en Internet, enriquece las vertientes del enfoque
de innovacién y mejoramiento social que promueven los métodos activos y participativos dentro del espectro de
lo cualitativo (metodologia y practica social), integrandose a lo que internet ha provocado en nuestra
cotidianeidad, transformaciones importantes en las formas que vivimos.
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quadrinhos, games e filmes podem trocar e compartilhar informagdes com outros membros. A
coleta e analise de dados serdo realizadas de trés maneiras, de acordo com a proposta de Amaral,
Natal e Viana (2014):

o Dados copiados e coletados diretamente dos integrantes do topico;
o Informacdes provenientes da observacdo do pesquisador acerca das praticas
comunicacionais realizadas entre os membros, das interagdes, e das simbologias;

o Dados provenientes de questionarios aplicados com alguns membros do tépico.

Kozinets (2007) afirma que "as netnografias podem variar ao longo de um espectro que
vai desde as intensamente participativas até as completamente discretas e observacionais'*"
(KOZINETS, 2007, p. 15, traducdo nossa). Assim, faz-se necessario salientar que, quanto ao
grau de insercio do pesquisador, optou-se pelo tipo silencioso (lurker’®) para o
desenvolvimento desta pesquisa. As praticas de lurking consistem em um pesquisador adentrar
em comunidades apenas como observador, sem uma participacéo ativa, interferindo da menor
maneira possivel nas praticas e comportamentos dos individuos daquelas comunidades.
Kozinets (2014), afirma que o lurker é um observador ativo, que tem o potencial de tornar-se

um novo membro da comunidade apds observé-la e aprender sobre suas atividades.

Quanto a duvida que levanta o questionamento se as praticas de lurking se enquadram
em uma pesquisa netnografica, Braga (2010) defende que toda observagdo é participante e
afirma que o lurking é um tipo de participacdo peculiar para ambientes online. A participacéo,
ainda que invisivel, torna possivel a apreensdo dos aspectos culturais de uma comunidade. Fica
como opcao ao pesquisador o ato de se manifestar ou ndo. A pesquisadora desta dissertacao
optou por apenas se identificar e informar aos participantes da comunidade virtual a ser
estudada sobre a realizacdo da pesquisa, além de contatar os membros para a aplicacdo de

questionarios.

A dissertacdo € dividida em trés momentos. No primeiro capitulo, é feita uma
explanacdo sobre quais os comportamentos que definem o que esta pesquisa entende por fés,
diferenciando-os da categoria dos consumidores comuns. Também é apresentada uma discussao
que nos leva a compreender como o fa passou a ser relevante nos ambientes académico e

mercadologico, procurando mostrar como a visdo da sociedade em relagdo aos fas foi

14 No original: Netnographies can vary along a spectrum from being intensively participatory to being completely
unobtrusive and observational.
15 Espreitador.
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modificada em decorréncia da mudanga nos paradigmas tedricos da Comunicacéo,
apresentando principalmente os pontos de vista da Estudos Culturais. Estes buscaram
compreender os fas através de suas praticas, observando quais 0s impactos que essas praticas
causam na sociedade. O capitulo também insere os fas no contexto da Cultura Participativa, da
qual participam ativamente como produtores, consumidores e usuérios, além de falar sobre a
crescente criacdo de fandoms, formados por grupos de fas (sejam eles de filmes, de programas
de televisdo ou de celebridades). Muitos dos fandoms estdo inseridos na internet, onde os
fas/usuérios dedicam tempo para discutir e trocar informacGes acerca dos seus objetos de

adoracéo.

O capitulo 2 reune alguns dos quadrinhos em que o Batman e o Superman
(protagonistas do filme que levou os fas desta pesquisa a diversas discussdes) ja entraram em
confronto, mostrando, desta forma, que antes de se enfrentarem no cinema, os dois herdis
possuem um histdrico que pode ter influenciado a opinido dos fas a respeito do filme. Além
disso, sera mostrado, com base nas informac6es divulgadas em sites, revistas e redes sociais, 0
processo de producdo de Batman vs Superman, processo este que foi acompanhado desde o
inicio das filmagens em 2014 pelos fés do filme.

O terceiro e Gltimo capitulo tem como proposta trazer a tona as discussdes
realizadas pelos fas e espectadores do filme Batman vs Superman em um ambiente online
especifico: tépicos do site Multiverso Bate-Boca voltados apenas para este objetivo. Serdo
apresentados, portanto, a forma que 0s usuarios se organizam nos topicos, e quais as suas
praticas (a maneira que trocam informac@es, onde as informacdes sdo obtidas...), bem como as
principais discuss@es realizadas por eles. Este capitulo contém uma analise realizada através da
observacao e da coleta dos resultados dos questionarios aplicados com membros dos topicos do
Multiverso Bate-Boca, que mostra se as suas expectativas foram ou ndo alcangadas, tendo como

parametro os elementos mais comentados pelos fas dentro da comunidade virtual.

As consideracdes finais demonstram a visdo da pesquisadora sobre o0 estudo e 0s
resultados obtidos, além de responder se as hipoteses elaboradas no inicio da pesquisa foram

confirmadas ou refutadas.
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1 Compreendendo os fas em rede

1.1  Trajetoria dos fas

Os estudos pioneiros sobre fas e fandoms, influenciados pela perspectiva marxista da
Teoria Critica de Frankfurt, que dita que a cultura de massa segue uma logica de industria
cultural, relacionavam as caracteristicas dos fas a uma natureza psicoldgica, concebendo a estes
comportamentos entendidos como patologicos ou obsessivos. Aos poucos, ainda que o
estereotipo que se refere aos excessos dos fas ja tivesse enraizado no senso comum, os fas foram
ganhando um novo tipo de conotacdo em meados dos anos 70 a partir das correntes dos Estudos
Culturais, que passaram a estudar o cotidiano e as audiéncias de midia de modo a compreender
as praticas desenvolvidas por fas, configurando suas atividades como caracteristicas de uma
cultura (JENKINS, 1992;2015).

Pela visdo tradicional frankfurtiana, os fas ndo passavam de um resultado das indudstrias
de celebridades e da fama, sendo seres subordinados ao mercado. Projetando o que queriam ser
a partir da figura do idolo, os comportamentos dos fas requeriam estudos da psicanélise, pois
eram Vvistos como pessoas que ndo possuiam identidade prépria e viviam em uma constante
crise de valores. Eram tidos como individuos inconscientes que buscavam na cultura de massa
uma forma de suprir seus vazios e necessidades e assim fantasiavam uma relacdo com uma
celebridade, ndo separando a realidade da fantasia. Eram, dessa forma, vistos como vitimas do
consumo (MONTEIRO, T., 2007). De acordo com Jodo Freire Filho (2007), esse estere6tipo

acabou por se tornar senso comum, como descreve:

Do ponto de vista altivo dos espectadores e leitores "normais”, o comportamento
intensamente emocional e fervorosamente ritualizado dos fas ("jovens nerds", "donas
de casas mal-amadas"...) tangencia constantemente, os limites da adulacdo servil,
sustentada por imaginarios lagos de intimidade e inimaginaveis gastos de tempo e
dinheiro. Tal imersdo voluntaria no mundo comercial do faz-de-conta tende a ser
tratada como risivel, in6cua (“"coisa de adolescente) ou moralmente reprovavel

(FREIRE FILHO, 2007, p. 81).

Em oposicdo aos pensamentos frankfurtianos, Hoggart (1957) afirma que, quando se
trata de consumidores, ndo ha apenas submissao e passividade, mas também resisténcia. Hall
(1973) complementa o pensamento de Hoggart ao inferir que o receptor pode reagir de trés

maneiras as mensagens midiaticas: com dominacdo, negociacdo ou oposicdo. Assim, a
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passividade do receptor passou a ser questionada e o consumo visto como fator essencial para
a formacdo de identidades e para o processo de socializacao de individuos.

De acordo com a vertente norte-americana dos Estudos Culturais, que enxergavam no
receptor um coprodutor de sentidos, os fas sdo consumidores privilegiados por reinterpretar
textos e narrativas a partir de seus interesses individuais. Os estudos passaram, assim, a dar voz
ao f& com o objetivo de compreender suas préticas, investigando também os impactos culturais,
sociais e politicos causados pelo fenémeno da idolatria (FREIRE FILHO, 2007). O f& comecou
a ser notado como um consumidor criativo com papel ativo no processo de recepcdo midiatica

e como individuo consciente que produz sua prépria cultura.

Resumindo, em vez de ser conceituada como uma forma de escapismo individual ou
histeria coletiva, a condicéo de fa passou a ser enaltecida, dentro dos estudos culturais,
como uma maneira eficiente encontrada pelos grupos marginalizados para expressar
resisténcia a normas e relagdes opressivas (FREIRE FILHO, 2007, p. 86).

Estudos posteriores comecaram a procurar desconstruir o esteredtipo dos fas como
pessoas alienadas e antissociais e passaram a trata-los como consumidores ativos e como
produtores de conteldos midiaticos relacionados aos seus objetos de culto. Além disso,
dedicam olhar especial ao engajamento dos fas dentro de comunidades virtuais, observando de
gue maneira estes se organizam para selecionar seus materiais, a fim de discuti-los,

compartilha-los e produzir novos conteldos.

1.1.1 Sobre os Estudos Culturais

Os Estudos Culturais surgem como campo atraves do Centre for Contemporary Cultural
Studies (CCCS), da Universidade de Birmingham. A historia e a teoria heterogénea dos Estudos
Culturais se constituem através do marxismo e de movimentos politicos e sociais. O campo foi
criado com o objetivo de se investigar as relagdes entre cultura (em especial a popular) e
sociedade, de maneira a buscar compreender a relacéo entre publico e cultura de massa e como
essa relagéo afeta os processos de formacao de identidade e de socializagdo. O surgimento dos

Estudos Culturais esta diretamente ligado ao contexto sécio histérico do segundo pos-guerra da
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Gréa-Bretanha e é relacionado a obra The uses of Literacy®®, de Richard Hoggart (1957), onde o
autor propde uma nova concepcao de cultura ao conferir o meio popular ndo s6 como local de

submissdo, mas também de negociacao e resisténcia (ESCOSTEGUY, 2010).

De acordo com Escosteguy (2010), além de The Uses of Literacy, de Hoggart (1957),
outras duas obras sdo apontadas como fontes para a criacdo dos Estudos Culturais. Sao elas:
Culture and Society!’, de Raymond Williams (1983), publicado originalmente em 1958, e The
Making of English Working-class®, de Edward Palmer Thompson (2016), publicado
originalmente em 1963. Williams (1983) entende a cultura como a construgédo de sentidos e
significados como resultado dos processos comunicativos e Thompson (2016) relata em seu

texto as praticas de resisténcia das classes populares.

Além dos trés autores mencionados, Escosteguy (2010) ressalta a importancia de Stuart
Hall no desenvolvimento dos Estudos Culturais, uma vez que sua participagao impulsionou as
pesquisas relacionadas as préaticas de resisténcia de subculturas e auxiliou o estudo dos meios
de massa. A autora ainda ressalta que, embora estejam relacionadas a origem dos Estudos
Culturais, as trés obras ndo foram elaboradas com pensamentos coordenados e possuem,
inclusive, ideias divergentes, mas possuem em seu conteldo elementos que relacionam cultura,

historia e sociedade, de forma a disseminar a ideia de consumo e producdo ativos.

Embora esta seja a versdo dominante da origem dos Estudos Culturais, "afirma-se que
em outras localidades e em outros momentos podem ser identificadas ‘outras' origens para esse
campo de estudos” (ESCOSTEGUY, 2010, p. 30). E possivel afirmar, portanto, que os Estudos
Culturais foram expandidos a vérias outras localidades e adaptados de acordo com suas
realidades cultural, histérica e social. Configuram-se como campo e ndo como uma disciplina

porque mantém um dialogo entre diversas disciplinas, como afirma Turner (2003):

Os estudos culturais sdo um campo interdisciplinar onde certas preocupacfes e
métodos convergem; a utilidade desta convergéncia é a de que ela nos permitiu
compreender fendmenos e relagbes que ndo sdo acessiveis através das disciplinas
existentes'® (TURNER, 2003, p. 9).

16 Em portugués: As utilizaces da cultura.

17 Em portugués: Cultura e Sociedade.

18 Em portugués: A formacdo da classe operdria inglesa.

19 No original: Cultural studies is an interdisciplinary field where certain concerns and methods have converged:;
the usefulness of this convergence is that it has enabled us to understand phenomena and relationships that were
not accessible through the existing disciplines.
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Os Estudos Culturais ganharam visibilidade na década de 1970, com a publicacdo dos
Working Papers®, que ajudaram a disseminar as ideias do CCCS. Abaixo, tais ideias sdo
apresentadas resumidamente e relacionadas aos seus correspondentes periodos, de acordo com
Escosteguy (2010):

Quadro 2: Investigacdes dos Estudos Culturais em diferentes décadas segundo Escosteguy
(2010):

= O meio popular ndo é s6 um local de
submissdo, mas também de negociacdo e
resisténcia;

= A cultura é o resultado dos processos

Anos 1960 comunicativos;

= Analise dos meios de massa;

= Fundagdo do Centre for Contemporary
Cultural Studies (CCCS) na Universidade de
Birmingham.

= Resisténcia de subculturas as estruturas de
poder dominante;

= Meios de comunicagdo como aparato
ideoldgico, e ndo apenas de entretenimento -

Anos 1970 "Rediscovery of Ideology?*", Hall (1982);
= Estudos de audiéncia: recep¢do e consumo
midiético;

= Diferencgas de género.

= Expansdo territorial dos Estudos Culturais;

= Aceleracdo do processo de globalizacdo e
consequente desestabilizagdo das identidades
sociais;

= Maior énfase nos estudos de recepcéo a partir
de investigagdes que combinam analise de

Anos 1980 texto com pesquisa de audiéncia;

= Estudos da estrutura ideoldgica e do formato
da mensagem dos programas televisivos;

= Olhar especial a literatura popular, séries
televisivas e filmes de grande bilheteria;

= Valorizagdo do trabalho etnogréfico.

= Aprofundamento das investigacdes sobre
audiéncia dos grupos sociais em ambitos

Anos 1990 global, nacional, local e individual;

= Integracdo de novas tecnologias;

= Recortes étnicos;

= Etnografia e observagdo participante como
estratégias metodolégicas.

20 Um compilado de artigos de pesquisadores.

21 Redescoberta da Ideologia. Termo utilizado por Stuart Hall em seu artigo The rediscovery of 'ideology': return
of the repressed in media studies (1982). No artigo, Hall fala sobre a influéncia que a midia tem sobre o publico,
esbogando um tipo de discurso pluralista que proporcionou uma nova forma de estudar o trabalho ideol6gico da
midia, trazendo a tona as possibilidades de resisténcia aos textos midiaticos.
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Percebe-se que ha nos Estudos Culturais uma preocupacdo especial com o processo
comunicacional, visto como um processo continuo que vai além do modelo emissor-mensagem-
receptor, deixando de lado a ideia de um espectador passivo. Feministas, grupos étnicos e
raciais, diversas subculturas e manifestacGes populares tornam-se objetos de estudo dos Estudos
Culturais. O consumo, antes visto como prética irracional, passa a ser notado como fator de
suma importancia para os processos de socializacdo e formacdo de identidades. Em suma, 0s
Estudos Culturais valorizam todas as formas de se produzir cultura, indo de encontro a viséo
frankfurtiana que faz uma distingéo entre alta e baixa cultura. Para os tedricos dos Estudos
Culturais, todos podem consumir e produzir cultura, esta vista como um "processo que constroi
0 modo de vida de uma sociedade" (TURNER, 1997, p. 48).

Ao longo dos anos, os Estudos Culturais passaram por grandes transformagdes, que
acompanharam as mudangcas histdricas e culturais das sociedades. Hoje, o campo dos Estudos

Culturais compde

uma tendéncia importante da critica cultural que questiona o estabelecimento de
hierarquias entre formas e préticas culturais, estabelecidas a partir de oposi¢des como
cultura "alta" ou "superior" e "baixa" ou "inferior". Adotada essa premissa, a
investigacao da "cultura popular" que assume uma postura critica em relagéo aquela
definicdo hierarquica de cultura, na contemporaneidade, suscita o remapeamento
global do campo cultural, das praticas da vida cotidiana aos produtos culturais,
incluindo, é claro, os processos sociais de toda producédo cultural (ESCOSTEGUY,
2010, p. 19).

Percebe-se que os Estudos Culturais auxiliaram a formacdo de uma identidade dos fas,
gue compartilham, desenvolvem conteudos e, dessa forma, sustentam uma cultura propria e um
novo mercado. Tais praticas chamam a atencdo de pesquisadores que buscam compreender a

interacdo existente entre os fas como ag¢Oes de comunidades coletivas.

1.1.2 Primeira, Segunda e Terceira Onda dos estudos sobre fas

Como mostrado no quadro 2 (p. 25), houve nos anos 80 uma forte investigacdo na
tematica recepcéo, especialmente a de programas televisivos. Tal fato deve-se a chegada de
pesquisadores que foram consumidores de programas de TV nos anos 1970 a Academia
(MONTEIRO, T, 2007). O momento era marcado pela invasdo da cultura midiatica nos mais

variados setores da sociedade, remodelando as praticas cotidianas. Neste contexto, resgata-se o
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interesse em estudos de fds, agora vistos pelo olhar de pesquisadores que cresceram

acompanhando as mudangas nos campos comunicacional e tecnoldgico.

Jenkins (1992;2015) declara que seus estudos sobre fés foram inspirados pela Escola de
Birmingham, afirmando que depois que os Estudos Culturais passaram a direcionar a atengédo
para 0s processos de recepc¢do, houve uma melhor compreensdo de como os consumidores
"relacionam-se com a midia de massa e tém nela recurso para sua vida cotidiana" (JENKINS,
2015, p. 22).

Jenkins?? é apontado, juntamente com Camille Bacon-Smith, Roberta Pearson,
Constance Penly, John Fiske e John Tulloch, como estudioso da chamada primeira onda dos
estudos sobre fas (GRAY; SANDVOSS; HARRINGTON, 2007). Para Gray, Sandvoss e
Harrington (2007), esses estudiosos tiveram como grande inspiracao os pensamentos de Michel
De Certeau? (1994) sobre os comportamentos dos consumidores. Essa linha de estudo entende
a participacdo no fandom mais do que um mero ato de ser fa de algo, sendo "uma estratégia
coletiva, um esforco comum para formar comunidades interpretativas que, em sua coesdo
subcultural, evadiu as preferéncias e significados de "power bloc" representado pela midia
popular?®” (GRAY; SANDVOSS; HARRINGTON, 2007, p. 2, traduc&o nossa). Assim, esses

estudos

(...) constituiram propositalmente uma intervencdo politica a favor das taticas de
evasdo a ideologia dominante empregadas pelas audiéncias e se propds a defender
rigorosamente as comunidades de fds contra sua ridicularizacdo nos meios de
comunicagéo e pelos ndo-fas?® (GRAY et al., 2007, p.2, traducéo nossa).

Principalmente usando um viés psicolégico do comportamento dos fas, o0s
pesquisadores da primeira onda viam nas praticas dos fds um sinal de resisténcia e
empoderamento subcultural, questionando as relacbes de poder da cultura dominante e de
subversdo das subculturas (GRAY; SANDVOSS; HARRINGTON, 2007). Era uma forma de

22 Embora apontado como estudioso da primeira onda de estudos sobre fés, percebe-se que Jenkins perpassa as
trés ondas, reelaborando seus pensamentos conforme as mudancas sociais e tecnolégicas.

23 Em A Invencéo do Cotidiano (1994), DeCerteau falava sobre a existéncia de um receptor ativo que se apropria
do texto de tal forma que lhe atribui outros significados, de acordo com seus prazeres.

24 No original: (...) it was a collective strategy, a communal effort to form interpretive communities that in their
subcultural cohesion evaded the preferred and intended meanings of the "power bloc" represented by popular
media.

% No original: Fan studies therefore constituted a purposeful political intervention that sided with the tactics of
fan audiences in their evasion of dominant ideologies, and that set out to rigorously defend fan communities
against their ridicule in the mass media and by non-fans.
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transformar a visdo que caracterizava os fas como seres patolégicos em algo positivo. Superado

este objetivo, os estudos ganharam um viés socioldgico.

A proposta era agora analisar as comunidades, de forma a diferencia-las e hierarquiza-
las. Com esse objetivo, a chamada segunda onda vincula o f& as noc6es de identidade, gosto e
posicdo de classe. Para isso, tiveram como grande influéncia a sociologia de consumo de
Bourdieu (1974), que entende que os individuos perpassam por diferentes campos de acordo
com suas praticas. Assim, um f& pode ser engajado num fandom mas pode néo ser participativo
em outros espacos. O conceito de habitus?® de Bourdieu (1974) é utilizado pelos estudos dos
fas para verificar como se da a movimentacédo dos consumidores em diferentes espacos e como
esta movimentacdo influencia na construcao de identidades individuais e coletivas de fés. Nesse
momento, 0s pesquisadores procuram entender os fds ndo s6 como consumidores, mas também
como produtores, estudando seus graus de interacdo e producdo dentro de comunidades
(GRAY; SANDVOSS; HARRINGTON, 2007).

Alguns dos pesquisadores desta fase se autodeclararam fas dos seus objetos de
estudos. S&o os chamados aca-fans?’, que promovem a ideia de que é possivel ndo misturar
suas identidades de fas e académicos em suas pesquisas. Como académicos, tinham acesso as
teorias sobre a midia e, como f&s, acesso facilitado aos sujeitos e as comunidades que estes
integram (Hills, 2002). Sem ocultar suas identidades como fés, esses estudiosos tinham como
objetivo demonstrar o valor dos fandoms. Partiram, entdo, em militancia contra a visdo
estereotipada relacionada aos fds, o que acabou por disseminar e influenciar pesquisas
aprofundadas sobre as comunidades de fas.

Chamou a atencdo dos pesquisadores a disputa por capital simbolico e
hieraquizacao dentro dos fandoms, que lutavam para protegerem-se enquanto comunidade. Para
firmarem-se como tal, os fas retiram do grupo elementos indesejados que estdo relacionados a
conotacao estereotipada de f&, ou seja, aqueles caracterizados por uma grande obsesséo, e, no
outro extremo, elementos que ndo eram considerados suficientemente fd&s (MONTEIRO, C.,
2013).

Nos anos 2000, com o surgimento e desenvolvimento das novas midias, surge uma

nova linha de estudos sobre f&s, que corresponde ao que Gray, Sandvoss e Harrington (2007)

26 Conceito desenvolvido por Bourdieu que diz respeito a uma gama de disposicdes incorporadas pelos sujeitos
sociais em seu processo de socializa¢cdo (BOURDIEU, 2007).
2" Hibrido entre académico e fa.
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chamam de terceira onda. Dentre os autores dessa linha, esta Jenkins e seu livro Cultura da
Convergéncia (2009) afirmando que "a circulagcdo de conteudos — por meio de diferentes
sistemas de midia, sistemas administrativos de midias concorrentes e fronteiras nacionais —

depende fortemente da participacéo ativa dos consumidores” (JENKINS, 2009, p. 29).

Autores da terceira onda de estudos sobre fas entendem esses tipos de consumidores
como privilegiados que mantém um dialogo com produtores culturais. Os fas deixam de ser
vistos como uma cultura underground e transitam para o mainstream. Jenkins (2009) afirma
gue as empresas passaram a ouvir suas audiéncias convidando-as para entrar na comunidade da
marca com 0 objetivo de obter porta-vozes eficientes que transmitem um feedback de seus

produtos.

E é essa logica de celebrar o objeto de interesse do f& que constitui os pensamentos da
terceira onda de estudos sobre fés. As atividades dos fés passaram a ser vistas ndo apenas como
sinal de distingdo de classes e de resisténcia a cultura dominante, mas também como fonte de
prazer (GRAY; SANDVOSS; HARRINGTON, 2007). E no prazer que o fi sente em
compartilhar, reinterpretar textos e buscar informac@es sobre seus objetos de interesses que se

efetiva a cultura fa.

Se antes para entrar em um fandom eram necessarios um grande esforco para obter
informacgBes e uma interacdo face a face, atualmente o facil acesso a informacBes e a
possibilidade de uma interacdo mediada torna facil a vivéncia e a movimentacdo de fas em
comunidades online. Fica clara, entdo, a mudanca de perspectiva dos fandoms no
desenvolvimento dos estudos sobre fés, que acompanharam o desenvolvimento dos meios de
comunicacdo. Hills (2002) ja discutia essas mudancas, afirmando que as atividades dos fés
seguem o ritmo das transmissdes de TV, definindo o que ele chama de just-in-time fandom?®,
conceito que trata das interacGes simultdneas ou seguidas da transmissdo de um produto

midiatico.

Booth (2010) analisa os fandoms ja em um cenario digital e se preocupa com o
estudo das novas midias em sua obra, afirmando que, em uma época em que 0s meios digitais
estdo se tornando convergentes e onipresentes, € preciso observar as novas praticas da midia

contemporanea a partir dos meios que as audiéncias utilizam para se relacionar com ela.

28 Fandom em tempo real.
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As tecnologias que utilizamos na vida digital estdo evoluindo em um ritmo muito mais
répido do que as publicacdes académicas conseguem acompanhar. E imperativo que
demos inicio a novos métodos de analise que levem em consideracéo essas mudancas,
da mesma forma que é igualmente imperativo que nosso ritmo de publicacdo iguale
ao das mudangas tecnoldgicas?® (BOOTH, 2010, p. 192, tradugdo nossa).

Sobre este novo cenario, Hills, em entrevista a Greco para Matrizes (2015), aponta que,
embora a internet tenha facilitado a pesquisa sobre fas, ha uma preocupacao de sua parte em se
ignorar nesses estudos “outras representacdes da identidade do fa e historias, afetos e
complexidades do desenvolvimento do fandom que podem ndo estar tdo regularmente
acessiveis se nés permanecermos no nivel de como o fandom é realizado dentro da comunidade
online” (Greco apud Hills, 2015, p. 153).

No Brasil, os estudos sobre fés séo recentes e despontam justamente no contexto que se
refere as novas midias, quando ha uma reformulacdo na producdo, distribuicdo e consumo
comunicacional. Carlos (2015), ao pesquisar producdes cientificas brasileiras relacionadas aos
fds no campo da comunicacgdo, aponta que se tem no ano de 2002 a pesquisa mais antiga
encontrada. Com uma caréncia de fundamentacdo tedrica nacional e traducdo de obras de
referéncia sobre os fés, os estudos brasileiros recorrem a textos de autores da lingua inglesa
para obter um referencial tedrico. Thiago Monteiro (2007) enxerga dois obstaculos nessa
dependéncia: o primeiro € a propria barreira do idioma, que acaba por dificultar uma
terminologia adequada para o conceito de fas dentro do nosso contexto brasileiro; o segundo
obstaculo se refere a nossa falta de afinidade com as pesquisas relacionadas aos produtos e
consumo midiaticos de outros paises. Destacam-se, entretanto, os estudos da pesquisadora
Maria Immacolata Lopes (2011;2013), que vem se dedicando a estudar o processo de recep¢éo

das telenovelas brasileiras com os fés deste género televisivo.

1.2 Fas: conceitos e caracteristicas

Todo mundo sabe o que um “fa” é. E alguém obcecado por uma determinada estrela,
celebridade, filme, programa de TV, banda; alguém capaz de produzir reinos
completos de informagéo sobre o objeto do seu fandom, e que pode citar suas linhas
favoritas de letras de mdusica, capitulos e versos. Fds normalmente sdo altamente
articulados. Fas interpretam textos de midia em uma variedade de formas interessantes

2 No original: The technology we use in digital life are developing far faster than academic and scholarly
publication can keep pace. It is imperative that we begin new methods of analysis that take into account these
changes, just as it is equally imperative that our publication rate matches technological change.
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e talvez inesperadas. E fds participam de atividades comunitarias — eles ndo séo
espectadores/leitores “socialmente atomizados” ou isolados® (HILLS, 2002, prefécio,
traducdo livre).

Quando pensamos em f&s, pensamos, tal como nos apresenta a citacdo de Hills (2002),
em pessoas apaixonadas, que idolatram seus objetos de culto e procuram incansavel e
incessantemente mais informac6es sobre eles. Embora tal pensamento seja senso comum — 0
que ndo é satisfatorio para a academia — isolar os fés com o objetivo de delimita-los a um objeto
de estudo acaba por desconsiderar aspectos culturais que estdo atrelados a categoria f& (HILLS,
2002). Para melhor compreender os fas e, consequentemente, os fandoms, procuraremos
primeiramente conceituar a figura do fa para depois podermos apresentar as suas respectivas

caracteristicas.

“Fa” é uma abreviatura da palavra “fanatico”, que por sua vez vem do latim fanaticus,
tendo como significado original aquele que é inspirado por deuses, devoto. Posteriormente,
“fanatico” passou a significar aquele que possui uma obsessa admiragdo por algo ou alguém. O
termo “fa” se popularizou no fim do século XIX, sendo utilizado para caracterizar 0s
admiradores de equipes profissionais de esportes quando estes transformaram-se em uma forma
de entretenimento (MONTEIRO, T., 2007).

Por mais que o termo “fa” tenha sido originalmente proposto de forma levemente
brincalhona e utilizado de forma geralmente simpatica por jornalistas esportivos, ele
nunca fugiu de duas primeiras conotacdes de zelo excessivo na religido e na politica,
de falsas crencas, excessos orgidsticos, possessdo e insanidade, conotages que
parecem estar no cerne das representacbes dos fas que se v& no discurso
contemporaneo (JENKINS, 2015, p. 32).

Com o desenvolvimento dos meios de comunicacdo e com as novas possibilidades de
interacdo que eles oferecem, os fds ganharam uma nova perspectiva, relacionada ndo a uma
idolatria patoldgica, mas sim a seres engajados que interagem entre si com o objetivo de trocar
conhecimentos sobre determinado tema. Esta &€ uma das caracteristicas, dentre tantas outras,

que diferencia os fas de espectadores e consumidores “normais”.

%0 No original: Everybody knows what a 'fan’ is. It's somebody who is obsessed with a particular star, celebrity,
film, TV program, band; somebody who can produce realms of information on their object of fandom, and can
quote their favorite lines on lyrics, chapter and verse. Fans are often highly articulate. Fans interpret media texts
in a variety of interesting and perhaps unexpected ways. And fans participate in communal activities — they are
not 'socially atomized' or isolated viewers/readers.
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Jenson (2001) propde uma distingdo entre o aficionado e o fa, caracterizando o primeiro
como consumidor de produtos eruditos e o segundo como consumidor de produtos relativos a
cultura de massa. A autora faz essa distin¢cdo exemplificando os verbos utilizados pelas duas
categorias: os aficionados utilizam verbos como "admirar”, "gostar", “interessar"; ja os fas

falam sobre "amar", "idolatrar", "adorar" os seus objetos de interesse.

Grossberg (2001), entretanto, afirma que os fas se relacionam com objetos além da
cultura popular. Para o autor, enquanto a audiéncia (publico geral) se limita apenas a consumir,
o fa procura reler os significados a sua imagem, ndo sendo possivel definir o f& apenas pelo seu
objeto de culto — é preciso analisar outros aspectos para, s6 entdo, compreender as praticas que
fundamentam a condicao do fa. O autor ainda fala que os fas fazem parte do publico espectador,
porém, diferem-se dos demais por ndo apenas consumirem filmes, séries ou programas de
televisdo; eles assumem uma postura critica em relacdo aos produtos, produzem conteidos
relacionados ao seu objeto de fascinio e desenvolvem sua propria arte. Dessa forma, pode-se
afirmar que o que diferencia o fd& de um mero espectador € o nivel de engajamento e o
envolvimento emocional que eles tém em relacdo ao texto e & narrativa. Os fas, além de
procurarem entender a narrativa, procuram conectd-la com suas experiéncias de vida,
constituindo, assim, uma cultura prépria. Eles desenvolvem seus proprios produtos e os dividem
com outros fas, se responsabilizando pelos seus meios de distribuicdo, exibicdo e consumo.
Fazem parte de uma sociedade organizada, na qual dividem experiéncias, referéncias e

interesses em comum, compartilhando textos e conhecimentos.

Grossberg (2001) ainda ressalta que o fa se relaciona com a cultura através do prazer e
do afeto, que possui dois aspectos: quantidade e qualidade. O afeto define a quantidade de
energia que depositard em algo e a qualidade desse investimento. Em outras palavras, ele
determina o qudo revigorados estaremos em momentos particulares de nossas vidas. O afeto
possui um poder diferenciador nas comunidades de fds na medida em que cria hierarquia e
relages de poder, contribuindo para a organizacao social e definindo as identidades dos fas
inseridos nessas comunidades. O nivel de investimento afetivo a algum objeto confere um
determinado nivel de autoridade a um fa, assim, quanto maior for este investimento, mais o fa
se destacara dos demais. Assim, é possivel dizer que a relacdo que o f& mantém com seu objeto
de fascinio é caracterizada pelo excesso. Lopes (2013) fala sobre este investimento afetivo no
fa telespectador, mas vale ressaltar que esta caracteristica também é inerente aos fas de cinema,

de seriados e até mesmo de obras literarias.
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E a partir do momento em que o telespectador passa a se envolver emocionalmente
com a trama e que cria lacos profundos com a ficgdo, que se pode considerar que ele
se tornou um fa. Este fa ird explorar ao maximo aquilo que a prépria producéo oferece,
conhecera bem os personagens e o rumo de suas historias. Porém, em determinado
momento, o f& poderéa se tornar um produtor por considerar que os sentidos oferecidos
pelos recursos ficcionais da trama podem ser ampliados, seja a partir de suas
experiéncias pessoais, seja a partir de experiéncias compartilhadas na comunidade de
fas ou redes sociais (LOPES et al., 2013, p. 140-141).

Para Booth (2010), os fas sdo individuos que dedicam tempo e energia especiais para
pensar ou interagir com narrativas e produtos midiaticos, engajando-se ativamente com eles.
Sado pioneiros nas transformacGes de ambientes midiaticos e, portanto, o futuro do
entretenimento a eles pertence, pois influenciam e s&o influenciados pela tecnologia, utilizando-
a para serem vistos como comunidade. Para o autor, o surgimento das novas midias culminou
em um esforco por parte dos fds em compartilhar criacdes por simples diversao, no sentido de
prazer ludico, uma vez que "o campo midiatico atual é divertido, brincalhdo e exuberante. Mais
do que em qualquer outra época, as midias que utilizamos todos os dias sdo personalizadas,
individualizadas e agradaveis de usar®'" (BOOTH, 2010, p. 2, traducdo nossa). Booth (2010)
também nota a intertextualidade como uma pratica caracteristica dos fas, que relacionam

aspectos de diferentes textos através de conexdes transmidia.

Jenkins (2015) nos apresenta cinco tipos de atividades que diferem os fas dos

consumidores comuns e estdo relacionadas ao conceito de fandom:

a) As praticas desenvolvidas pelos fas possuem modos particulares de recepcdo, que é
realizada além da compreensédo de um produto, ja que nao se da de forma individual, e sim
por meio da troca de informacdes entre os fas, tornando o ato de assistir a um produto
midiatico apenas o inicio do processo de consumo;

b) Os fas desenvolvem um conjunto de préaticas criticas e interpretativas que configuram
comunidades organizadas, onde sdo realizadas releituras e avaliacbes dos textos e
narrativas;

c) As préticas dos fas constituem uma base para o ativismo dos consumidores, ja que os fas
participam ativamente da producdo de seus objetos de culto e sdo muitas vezes
responsaveis pela divulgacdo e sucesso de um produto midiatico. Sua caracteristica
comunitaria confere ao fa a facilidade de reagir de maneira contraria as aces dos

produtores responsaveis pelo contetddo e desenvolvimento de seus objetos de fascinio;

31 No original: Today’s media field is fun, playful and exuberant. More so than any other time, the media we use
in our everyday lives has been personalized individualized and made pleasurable to use.
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d) Os fas possuem formas particulares de producgdo cultural, tradi¢des estéticas e préaticas,
manifestando-se artisticamente em comunidades de fas e utilizando-se de elementos da
cultura comercial (mesmo desafiando os direitos autorais) para desenvolver uma nova
forma de cultura popular;

e) Os fas formam uma comunidade social alternativa, organizada e complexa. Ampliam seus

conhecimentos a partir de referéncias e informagdes que compartilham entre si.

Fiske (2001) aponta que o consumidor comum se distancia do consumidor fa por se
limitar & producdo semidtica e enunciativa. Os fas expressam-se textualmente e fazem essas
expressdes circularem em comunidades organizadas. Essa producdo textual se da pelo forte
interesse do f& a um objeto e ao fato deste objeto estar fortemente incorporado a sua vida, o que
faz o fa sentir vontade ou necessidade de explora-lo além da sua forma original, modificando-

0 conforme sua imaginacao e expectativas.

Nao se torna um “fd” apenas por assistir regularmente determinado programa, mas
por traduzir esta experiéncia em algum tipo de atividade cultural, por compartilhar
idéias e impressdes sobre 0 programa com 0S amigos, por ingressar em uma
comunidade de fas que compartilham interesses em comum. Para os f&s, é natural que
o consumo deflagre a producéo, a leitura gere a escrita, a cultura do espectador se
torne cultura participativa®? (JENKINS, 2006, p. 41, tradugdo nossa).

Jenkins (2009) procura resumir o0 que entende por fés a partir da participacdo desses

individuos na sociedade, afirmando que

Os fas rejeitam a ideia de uma versdo definitiva produzida, autorizada e regulada por
algum conglomerado. Em vez disso, idealizam um mundo onde todos nés podemos
participar da criacdo e circulacdo de mitos culturais fundamentais. Nesse caso, 0
direito de participar da cultura é considerado a “liberdade que concedemos a nds
mesmos”, ndo um privilégio concedido por uma empresa benevolente, ndo uma coisa
que os fas estdo dispostos a trocar por arquivos de som melhores ou hospedagem
gratuita na web. Os fas rejeitam também a suposicéo do estudio de que propriedade
intelectual € um “bem limitado”, a ser totalmente controlado, a fim de que seu valor
ndo seja diluido. Em vez disso, os fds entendem a propriedade intelectual como
“shareware”, algo que acumula valor a medida que transita por diferentes contextos,
é recontado de diversas maneiras, atrai mdltiplas audiéncias e se abre para a
proliferacdo de significados alternativos (JENKINS, 2009, p. 340).

32 No original: One becomes a “fan’ not by being a regular viewer of a particular program but by translating that
viewing into some kind of cultural activity, by sharing feelings and thoughts about the program content with
friends, by joining a community of other fans who share common interests. For fans, consumption naturally sparks
production, reading generates writing, spectator culture becomes participatory culture.
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1.3 Osféas na Cultura Participativa

A cultura participativa € um fendbmeno de compartilhamento e desenvolvimento de
conteddos por parte dos consumidores midiaticos, que contribuem para 0 aumento de
informacdes disponibilizadas nas midias. Jenkins, Ford e Green (2014) afirmam que essa
circulacdo de contetidos se da tanto através das acGes da midia como das a¢Oes de usuarios, "de
cima para baixo e de baixo para cima, do popular auténtico ao comercial” (JENKINS, FORD;
GREEN, 2014, p. 23). Com os consumidores mais ativos, corporagdes, produtores e gerentes
de marca passaram a sentir a necessidade de ouvi-los e respondé-los, além de procurar

estratégias para também obter um feedback.

O fator mais importante que determina a cultura participativa refere-se ao fato de que
nela os individuos ndo trabalham isolados, mas integram comunidades em rede que possibilitam
uma propagacao de contetidos em escala global. Jenkins, Ford e Green (2014) recordam que
quando Henry Jenkins adotou o termo “cultura participativa” em Textual Poachers: Television
Fans & Participatory Culture®® (1992) ele tinha como objetivo principal diferenciar as praticas
dos f&s das praticas dos demais consumidores. O conceito, entretanto, evoluiu, e hoje refere-se
“a uma variedade de grupos que funcionam na producao e na distribui¢do de midia para atender

a seus interesses coletivos” (JENKINS; FORD; GREEN, 2014, p. 24).

Como o consumo tornou-se coletivo, Jenkins (2009) afirma que essa cultura
participativa é movida pela “inteligéncia coletiva”, definida por Lévy (2007) como "uma
inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real,
que resulta em uma mobilizacao efetiva das competéncias" (LEVY, 2007, p. 28), fazendo parte
da cultura do conhecimento. Assim, a cultura participativa define novas praticas de usabilidade
das midias a partir da interacdo existente principalmente nos meios digitais, ja que a gama de
assuntos e conteudos disponiveis em rede incentiva diretamente a pratica de compartilhamento

e a sua consequente socializacéo.

Shirky (2011) aponta que, embora a tecnologia tenha facilitado o ato de compartilhar, a
motivacdo é o fator determinante da participacdo, e explica que "sempre quisemos ser

autbnomos, competentes e conectados; s6 que, agora, a midia social se tornou um ambiente

33 Primeira publicacdo em que Henry Jenkins analisa os fés e suas dinamicas. O livro, publicado no ano de 1992
ganhou tradugdo para a lingua portuguesa em 2015 e recebeu o nome de Invasores de Texto: fés e cultura
participativa e esta sendo trabalhado nesta dissertagdo.
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para acionar esses desejos, mais do que suprimi-los" (SHIRKY, 2011, p. 78). O autor também
nos fala que temos satisfacdo em participar e compartilhar ¢ isso “pode aumentar nosso desejo
de maior conexao, 0 que aumenta sua expressao, e assim por diante” (SHIRKY, 2011 p. 82-
83).

Fazendo coletivamente o0 que ndo podemos ou ndo sabemos fazer sozinhos,
“estamos vivendo cada vez mais no interior de culturas baseadas na inteligéncia coletiva”
(JENKINS, 2009, p. 184). Exemplo disso sdo as comunidades voltadas para os fas e as préaticas
coletivas que ocorrem dentro delas. Tais comunidades s&o catalisadoras e beneficiarias da
cultura participativa (FREIRE FILHO, 2007) e ndo apenas valorizam o saber coletivo, mas

também o saber de cada individuo que delas participam.

Jenkins (2009) afirma que tanto a cultura participativa quanto as comunidades de fas
inserem-se no contexto da convergéncia e da transmidiacéo, esta entendida como a producéo e
distribuicdo de contelddos associados em diversas midias e plataformas. Os consumidores
estabelecem meios através de conexdes que definem tanto o uso das midias quanto o que circula
entre elas, sendo esses individuos fundamentais para a construcdo do universo ficcional
transmidia. Personagens de quadrinhos, por exemplo, podem ser encontrados em filmes, jogos
e brinquedos, e suas histérias podem ser compartilhadas, discutidas e reproduzidas pelos
consumidores da midia através da internet. O crescimento dessas praticas realizadas

principalmente por consumidores fas € também explicado por Jenkins (2009):

Os fas sempre foram os primeiros a se adaptar as novas tecnologias de midia; a
fascinagdo pelos universos ficcionais muitas vezes inspira novas formas de producéo
cultural, de figurinos a fanzines e, hoje, de cinema digital. Os fas sdo o0 segmento mais
ativo do publico das midias, aquele que se recusa a simplesmente aceitar o que recebe,
insistindo no direito de se tornar um participante pleno. Nada disso é novo. O que
mudou foi a visibilidade da cultura dos fds (JENKINS, 2009, p 188).

Embora ndo seja exclusivo aos fas, o contexto da cultura participativa bem como o
contexto da convergéncia das midias, que permitem que produtores e consumidores
coparticipem de processos midiaticos, foram um dos responsaveis pela mudanca da visibilidade
da cultura dos fas citada por Jenkins (2009). De acordo com o autor, a partir do conceito de

cultura participativa
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(...) podemos reconhecer as complexas interacbes entre fds e produtores,
principalmente quanto as indUstrias midiaticas terem de adotar estratégias mais
participativas para cortejar e preservar a relagdo com seus fds num momento em que
a logica de “envolvimento” molda muitas de suas politicas e do seu promocional. O
foco na participacdo transforma nossas perguntas. Somos resistentes a alguma coisa e
participamos de alguma coisa. Assim, 0 primeiro pergunta contra o que lutamos. O
segundo pergunta-nos pelo que lutamos e assim pede que desenvolvamos uma
descricdo mais nuancada das relagBes sociais, legais e econdmicas, na qual ocorre
atualmente o consumo midiatico (JENKINS, 2015, p. 335).

O desenvolvimento da tecnologia possibilitou a diminuicao das limitac6es técnicas que
impediam muitas pessoas de criarem o seu préprio produto. Hoje, com o direito e a facilidade
que temos de contribuir com a cultura, muito se faz utilizando um celular e um computador, e
os fas se aproveitam dessa facilidade para criar obras cada vez mais complexas. Estas obras
geralmente sdo criadas pela necessidade que um fa sente de ver seu objeto de culto se expandir
e de mostrar para outras pessoas a sua visdo sobre ele. Um fa de um seriado, por exemplo, ndo
se contentard em assistir apenas uma vez a um episodio e partira a busca de mais novidades.
Quando essas novidades se esgotam, os fés sentem a necessidade de dar continuidade ou de

reimaginar o que poderia ter acontecido, criando novos sentidos (LOPES, 2013).

Os produtos desenvolvidos pelos fés, as fan mades, variam entre fan arts, fan fics,
fanzines, fan films, etc. As fan arts compreendem manifestacGes artisticas desenvolvidas
através de pinturas, desenhos, ilustracbes ou colagens, e mostram personagens de series, de
quadrinhos ou de filmes em situac@es inéditas, imaginadas pelos proprios fas. A fan fic[tion],
em contrapartida, é textual e se baseia na historia de um personagem, que sera reescrita ou mais
aprofundada por um fa. Geralmente, as fan fics circulam na forma de fanzines (revistas editadas
por fas) e de fan films, cuja producdo cresceu na medida em que o acesso a tecnologia foi
facilitado. Os fan films sdo considerados como as manifestacGes artisticas mais bem elaboradas
por um fa. Embora muitas vezes sejam produzidos a partir de frustragdes vividas pelos fés a
respeito das obras originais, € preciso esclarecer que os produtos criados pelos fas tendem a

respeitar o roteiro e 0s personagens e jamais pretendem substitui-los (CURI, 2010).

A producdo dos fds normalmente vai de encontro as regras dos direitos autorais ao se
apropriar de conceitos e personagens de uma obra. Percebe-se cada vez mais, no entanto,
empresas que relevam essa infragdo por entender que os fés que utilizam seus produtos para
fins de reinterpretacdo sdo justamente os seus consumidores mais assiduos (JENKINS, 2009).
Além disso, o desenvolvimento da web dificultou esse controle por parte das empresas, como
afirma Jenkins (2009):
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Inicialmente, o computador ofereceu amplas oportunidades de interagdo com o
contetdo das midias e, enquanto operou nesse nivel, foi relativamente facil para as
empresas de midia controlar o que ocorria. Cada vez mais, entretanto, a web tem se
tornado um local de participagdo do consumidor, que inclui maneiras ndo autorizadas
e ndo previstas de relagio com o conteldo de midia. Embora a nova cultura
participativa tenha praticas que, no século 20, ocorriam logo abaixo do radar da
indUstria das midias, a web empurrou essa camada oculta de atividade cultural para o
primeiro plano, obrigando as inddstrias a enfrentar as implicagdes em seus interesses
comerciais. Permitir aos consumidores interagir com as midias sob circunstancias
controladas é uma coisa; permitir que participem na produgdo e distribuicdo de bens
culturais — seguindo as proprias regras — € totalmente outra (...) A medida que a
produtividade dos fas se torna publica, ela ndo pode mais ser ignorada pelas industrias
midiaticas, tampouco pode ser totalmente controlada ou aproveitada por elas
(JENKINS, 2009, p. 190-191).

Jenkins (2009) destaca ainda a importancia de as empresas de produtos midiaticos
se ajustarem as novas exigéncias de um consumidor participativo, ou correrdo o risco de perder
seu publico mais fiel. Essas empresas estdo cada vez mais necessitando de consumidores ativos
gue ajudem a divulgar sua marca. Percebe-se ai uma dependéncia de empresas ao publico
consumidor, pois, num mercado saturado, é necessario encontrar maneiras de baixar o custo de
producdo, e as inddstrias — principalmente a mididtica — tem nos consumidores e em suas
praticas participativas os instrumentos necessarios para este fim. Sobre essa relacdo entre

consumidor e produto, Jenkins (2009) alega que:

Na realidade, o publico quer que o novo trabalho ofereca novos insights e novas
experiéncias. Se as empresas de midia correspondem a essa exigéncia, os espectadores
investem no produto e sentem que tém dominio sobre ele; negue isso aos
consumidores e eles se afastam, em desgosto (JENKINS, 2009, p. 149).

Na cultura participativa, o desejo de se expandir universos ficcionais ndo visa o lucro.
Tal desejo é impulsionado apenas pelo grande interesse em determinados produtos e ndo
buscam impedir a distribuicdo e circulacdo dos produtos da industria do entretenimento,
almejando destaque e reconhecimento apenas nas préprias comunidades de fas. Assim, ndo ha
como separar 0 conceito de cultura participativa da representatividade dos fandoms, cujas
praticas relacionam-se ao desejo que os fas tém de interagir com outras pessoas que se
envolvam com seus mesmos interesses. Jenkins (1992; 2015), inclusive, aponta o fandom e suas
experiéncias coletivas de consumo como uma das manifestacbes mais marcantes da cultura

participativa.
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1.3.1 Fandom: O reino dos fas

Combinando conceitos de convergéncia e cultura participativa observa-se a expansao
dos chamados fandoms. A palavra "fandom™ é formada a partir da expressao fan kingdom (reino
dos fas) e é caracterizada pelos lacos de solidariedade e camaradagem que envolvem 0s
membros da cultura fa (JENKINS, 2009). Os fandoms ndo sdo estaticos e sdo construidos a
partir de condicBes historicas e sociais especificas. Analisar o fandom em sua totalidade,
portanto, € uma missao quase impossivel devido a propria dimensdo que constitui os fandoms

e até mesmo as diferentes definicdes a eles empregadas (HILLS, 2002).

Para Hills (2002), conceituar o fandom é considera-lo como um rétulo, o que torna essa
conceitualizacdo um erro fatal. Segundo o autor, as atividades executadas pelos fandoms variam
de acordo com o0s espacos culturais em que ocorrem, ndo podendo, desta forma, serem
estudadas de forma analitica. Assim, em entrevista a Greco para Matrizes (2015), Hills afirma
gue a unica conceitualizacdo plausivel para o termo fandom € a de que ele € um espaco que se
desenvolve em diferentes contextos e de diferentes formas. A “nao-defini¢do” de Hills propde
que, em vez de pensarmos em uma definicdo definitiva, é preciso pensar sobre 0 processo de
construcdo do fandom e para quem ele é realizado, de forma que torne maior a nossa

compreensdo sobre suas praticas.

Shirky (2011) destaca que as atividades desenvolvidas pelos fas nos fandoms culminou
em um grande aumento do numero de materiais disponiveis para o publico. Estes materiais,
entretanto, ndo sdo distribuidos exatamente para o publico genérico, e sim para os fas e suas
“almas gémeas”. De acordo com Baym (1998), “um grande grupo de fas pode fazer o que
mesmo 0 mais devoto fa sozinho ndo consegue: acumular, guardar e recircular grandes

quantidades de informag@es relevantes®*” (BAYM, 1998, p. 118).

Os fandoms ndo sdo voltados apenas para 0s produtos da midia, porém, aqui é esta
categoria que nos interessa. Jenkins (1992;2015) busca falar especificamente sobre o fandom

de midia, definindo-o como

3 No original: a large group of fans can do what even the most commited single fan cannot: accumulate, retain
and continually recirculate unpreecedented amounts of relevant information.
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Um grupo que ndo adota um texto Unico nem um género singular, mas textos diversos
—seriados dramaticos norteamericanos e britanicos, filmes hollywoodianos de género,
quadrinhos, animacdo japonesa, ficcdo popularesca (em especial ficcdo cientifica,
fantasia e suspense) — e, a0 mesmo tempo, ergue barreiras que costumam excluir
outras variedades de textos (com destaque para telenovelas e a maior parte dos
livrinhos romanticos). (...) E uma subcultura que cruza limites tradicionais de
geografia e faixa etéria, e que é definida a partir de estilos particulares de consumo e
modalidades de preferéncia cultural (JENKINS, 2015, p. 22).

Duffett (2013), por sua vez, entende que ndo so6 os fas de textos ficcionais da televisao
e do cinema integram os fandoms de midia, estendendo a essa categoria os fds de bandas,
celebridades e artistas em geral. Para o autor, “o fandom de midia é o reconhecimento de uma
conexdo emocional positiva, pessoal e relativamente profunda com um elemento mediado da
cultura popular®®” (DUFFETT, 2013, p.2, tradugdo nossa).

Muitas mudancas ocorreram no campo da Comunicacdo em um curto espaco de tempo,
em especial aquelas relacionadas ao advento da internet. Mudou-se a forma de se consumir
produtos mididticos, trazendo como consequéncias algumas mudancas nas praticas dos fas
dentro dos fandoms. O momento que compreende a transi¢cdo dos fandoms para a internet
corresponde ao comeco da década de 1990. Até entdo, os fas se correspondiam através do
telefone e de cartas ou através de interacdo face a face em reunides dos fa-clubes, que possuiam
sede fisica (SILVEIRA, 2010). A internet entra como catalisadora do desenvolvimento dos
fandoms ao permitir a interacdo mediada por computador e a consequente facilidade na troca
de mensagens online. Surge assim, o fandom digital, nomeado com evidéncia ao termo “digital”
“(...) ndo porque se presume que haja alguma diferenca determinante na maneira que a
tecnologia digital afeta os fas, mas sim porque muitas das préaticas criativas dos fds dependem
de caracteristicas do digital®®’ (BOOTH, 2010, p. 5, traducdo nossa). A internet também, por
romper as barreiras geograficas e linguisticas, levou aos fandoms uma maior visibilidade e um
namero cada vez maior de pessoas. Tal visibilidade foi responsavel por tirar os fandoms do
underground, colocando-os no mainstream como um dos focos da cultura da convergéncia

gracas a forca comunicativa e participativa dos seus membros (JENKINS, 2006).

Duffett (2013) adota o termo early adopters®’ para discutir sobre facilidade que os fas

tiveram em se adaptar as novas tecnologias, afirmando que esses consumidores utilizam a

% No original: Media fandom is the recognition of the positive, personal, relatively deep, emotional connection
with the mediated element of popular culture.

% No original: (...) not because it assumes that there is some inherent deterministic difference in the way digital
technology affects fans, but rather because many creative fan practices rely on the characteristics of the digital.
37 Adotantes antecipados.
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internet desde seus primeiros dias fazendo uso de suas ferramentas para criar paginas voltadas
para seus idolos ou objetos de interesse e jogando games interativos. Com conhecimento

técnico, foi facil para os fas compreenderem as novas plataformas de midia social.

O ambiente digital proporcionou aos fas novas possibilidades de articulacéo e trocas, e
se tornou o espaco perfeito para compartilhar suas criacbes. Ao assumirem o controle das
midias e conduzir os processos de convergéncia (JENKINS, 2009), os fas chamam atencdo das
empresas, que veem na participacdo desses consumidores um tipo de estratégica de marketing
(BOOTH, 2010).

(...) as midias corporativas reconhecem cada vez mais o valor, e a ameaca, da
participacdo dos fds. Produtores de midia e anunciantes falam hoje em “capital
emocional” ou “lovemakers”, referindo-se a importancia do envolvimento e da
participacdo do publico em contetdos de midia. Roteiristas e outros criadores pensam
na narrativa, hoje, em termos da criacdo de oportunidades para a participacdo do
consumidor. Ao mesmo tempo, os consumidores estdo utilizando novas tecnologias
midiaticas para se envolverem com o conteido dos velhos meios de comunicag&o,

encarando a Internet como um veiculo para agdes coletivas — solucdo de problemas,
deliberagdo pablica e criatividade alternativa (JENKINS, 2009, p 235).

Baym (1998) afirma que, dentro de comunidades voltadas para os fas, ha diversas
praticas comunicativas e as divide em quatro categorias: informacédo, especulacdo, critica e
reformulacdo. Para a autora, a troca de informac6es € a base de um fandom e ela se da a partir
do ponto de vista de cada fa que compde uma comunidade. Essa troca de informacGes promove
a segunda categoria proposta por Baym (1998): a especulacdo. Quanto maior a troca de
informacgdes em um fandom, maior serdo as especulacdes que o grupo ira fazer. Ao assistirem
um episddio de uma série, por exemplo, os fas tendem a especular o que acontecera no préximo,
muitas vezes procurando informacg6es nas entrelinhas ou até mesmo por pensarem conhecer
suficientemente os personagens da trama a ponto de imaginar as suas futuras acdes. Esse
elevado conhecimento dos fas, por sua vez, da origem a terceira categoria mencionada: a critica.
Os fés, ao contrario do que se possa pensar, sdo 0s principais criticos dos seus objetos de culto
e (no caso desses objetos serem filmes, programas ou séries) procuram falhas no roteiro e na
narrativa. Essas falhas encontradas ddo aos fas a oportunidade de reformular esses objetos,
reconstruindo-os de acordo com o seu desejo, 0 que constitui a Ultima categoria proposta por
Baym (1998).
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Quadro 3: Praticas comunicativas dos fandoms de acordo com Baym (1998)

Praticas comunicativas Caracteristicas

E a troca de conhecimento entre os fis. Cada &
i publica informagdes que recolhe e apresenta seu
Informagéo ponto de vista.

Se déa através de conversas que buscam descobrir 0

futuro dos personagens ou da trama.
Especulacdo

Corresponde a analise que os fés fazem sobre a

qualidade do seu objeto de interesse.
Critica

E realizada a partir da insatisfacdo dos fas, que

reconstroem a trama de acordo com seus desejos.
Reformulacéo

Para Duffett (2013) o fandom é um fendmeno sociocultural voltado tanto para o privado
guanto para o coletivo, atuando na cultura midiatica como uma forma de compartilhamento da
expressao de identidade pessoal e social. Nao deixa de ser surpreendente, portanto, que nos
fandoms haja constantes conflitos de personalidade. Embora se proponham a ser ambientes
democraticos que se constituem com a participacdo plena de cada membro, os fandoms sdo
organizados muitas vezes por um sistema de hierarquia. MacDonald (1998) propde,
inicialmente, cinco categorias relacionadas a essa hierarquizacdo nos fandoms, sendo elas:
hierarquia de conhecimento, que corresponde ao nivel de conhecimento que um fa tem em
relacdo ao seu objeto de culto; hierarquia de qualidade, relacionada ao nivel de envolvimento
dos f&s; hierarquia de acesso, correspondente a facilidade de acesso que um fa tem ao seu objeto
de adoracdo; hierarquia dos lideres, relacionada ao destaque de cada membro; e hierarquia do
local, que diz respeito ao local utilizado por fds para encontros presenciais. Esta ultima
hierarquia perdeu espago com a popularizacdo da internet, ja que agora os fas ndo precisam de
encontros presenciais para discutirem sobre seus interesses. Diante desse fato, MacDonald

(1998) sugere um sexto tipo hierarquia: a tecnolégica.
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Quadro 4: Categorias de hierarquizagdo dos fandoms segundo MacDonald (1998)

Categorias Conceitos

E dada a partir do nivel de conhecimento de cada
) ) _ fa sobre o objeto de interesse. Os fds que sabem
Hierarquia de conhecimento mais sao os que tém mais destagque no grupo.

Hierarquia de qualidade Corresponde ao nivel de envolvimento emocional
e de participacdo dos fés.

E relacionada ao acesso que os fas tém a seu objeto
) ) de interesse. F8s que conseguem entrevistas,
Hierarquia do acesso fotografias, conversar com produtores, etc.
possuem mais destagque no grupo.

Hierarquia dos lideres E a mais comum nos fandoms, que geralmente
possuem um porta-voz, um lider, um representante
em grandes eventos.

Dava destaque aos fas que emprestavam suas casas
para as reunides dos fandoms. Com a internet, essa
Hierarquia do local hierarquia enfraqueceu, ja que ha a possibilidade
de se fazer encontros virtuais.

Hierarquia tecnoldgica Se refere a capacidade que os fas tém em lidar com
a tecnologia. Quanto maior a habilidade
tecnoldgica de um fa, mais destaque ele teré.

Apesar desse sistema de hierarquizacdo, os fandoms ainda sdo caracterizados como
espacos que nutrem o desejo de se distanciar das praticas mundanas ao se comprometerem com
a renovacdo dos valores democraticos. Sobre esse ponto, Fiske (2001) alega que o fandom é
uma mistura de determinacdes culturais; é formado contra e fora da cultura "oficial”, mas ao

mesmo tempo reconstroi essa cultura.

O fandom representa esse espaco, definido pela recusa a valores e praticas mundanos,
pela exaltacdo de emocdes fortes e prazeres que se aceita ardorosamente. A mera
existéncia do fandom representa uma critica a formas convencionais da cultura de
consumo. Mas o fandom também serve de espaco no qual os fas podem articular seus
interesses especificos quanto a sexualidade, ao género, racismo, colonialismo,
militarismo e a conformidade forcada. O fandom contém tanto formas negativas
quanto positivas de empoderamento. Suas instituigdes permitem a expressado tanto do
que os fas lutam contra quanto do que lutam a favor; seus produtos culturais articulam
frustragdo com a vida cotidiana, assim como seu fascinio por representacdes que
proponham alternativas (JENKINS, 2015, p. 285).
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Jenkins (1992;2015) pontua ainda que o fandom é um espa¢o organizado e pode ser
caracterizado como uma instituicdo que prega teorias e constroi criticas, chegando o fa a
envergonhar até mesmo os criticos académicos. Esta caracteristica demonstra o quanto os fas
sdo individuos conscientes que se propdem a debater e avaliar os produtos da midia e o proprio
poder midiatico, sendo considerados como “os verdadeiros experts; [0s fas] constituem uma
elite educacional paralela, mesmo que ndo tenha reconhecimento oficial nem poder social”

(JENKINS, 2015, p 100).

Observar o fandom como um fenébmeno e procurar compreender suas praticas é

testemunhar o crescimento de uma cultura, como sugere Duffett (2013):

Pode ser que nunca encontremos uma teoria maxima do fandom, mas procurar
entender esse fendmeno como um conjunto especial de processos que interagem de
maneiras contingentes permanece um objetivo nobre. Ao passo em que 0S
aproximamos naturalmente, esses processos inspiram experiéncias agradaveis e
prazeres significativos®® (DUFFETT, 2013, p. 288, tradugdo nossa).

Integrar um fandom &, em suma, partir de um isolamento sociocultural rumo a uma
participacdo ativa em um ambiente receptivo. Embora tenha evoluido concomitantemente e em
funcdo do desenvolvimento das novas midias, a esséncia do fandom digital € a mesma dos
fandoms antigos e consiste em criar, se apropriar e reproduzir; e é através da participacdo e
mobilizacdo de cada fa que o fandom e suas préaticas tornam-se imprescindiveis para 0s
conglomerados midiaticos. Os fandoms funcionam como comunidades alternativas onde se
pode discutir abertamente sobre diferentes objetos, sem precisar esconder predilecdo, frustracdo
e vontades. A adesdo a essas comunidades é motivada pela busca de aceitacdo e dentro delas
ha um esforco de se obter reconhecimento através de contribuicOes e participagao ativa.

38 No original: A master theory of fandom may never be found, but it remains a worthy goal to understand the
phenomenon as a special bundle of processes that interact in contingent ways. As we naturally bring them together,
those processes inspire delightful experiences and meaningful pleasures.
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2 Batman vs Superman: dos quadrinhos ao cinema

Sucesso nos quadrinhos e nas salas de cinema, 0s super-herois estdo presentes na
publicidade, nas midias, nos livros e em produtos, podendo ser facilmente identificaveis,
tomando, desta forma, lugar no imaginario popular e sendo apreciados por publicos de

diferentes idades.

(...) super-herois sdo personagens complexos e se tornaram a mitologia de nosso
tempo (literalmente, no caso de Thor!). Como os deuses, 0s super-heréis tendem a ter
histérias de origem bésica e tracos de carater, que prepara o cenario para inimeras e
variadas histérias. E como os deuses da mitologia, os super-herdis ndo sdo perfeitos;
eles ndo sdo como o todo-amoroso, todo-bondoso, todo-poderoso Deus da religido
ocidental. Ainda assim, 0s nossos herois imperfeitos podem atuar como exemplos
morais®® (IRWIN, 2011, p. 20, tradugdo nossa).

As batalhas entre os herois € um artificio antigo usado pelas editoras de quadrinhos para
agucar o impeto dos fervorosos fds de HQs. A férmula é antiga: herois se cruzam por algum
elemento em comum que os ligam e rapidamente os colocam um contra o outro. Logo, tentam
resolver suas diferencas ndo com palavras, mas com socos e disputas de poder. Com o Batman
e 0 Superman a historia ndo é diferente. Ambos ja duelaram diversas vezes, por diversos

motivos e um ja trinfou sobre o outro, e vice-versa.

De um lado, temos o Batman: um her6i que ndo possui superpoderes, mas que utiliza
seu intelecto, suas habilidades marciais e sua conta bancéria para combater o crime. O
personagem, criado em 1939 por Bob Kane e Bill Finger, é o alter ego de Bruce Wayne, que
guando criancga assiste a morte dos seus pais — Thomas e Martha Wayne. Tal fato é o principal
motivador para o garoto, herdeiro de uma grande fortuna, tornar-se vigilante e simbolo da
justica da sua cidade — Gotham City. Do outro lado, temos o Superman: um alienigena do
planeta Krypton com poderes sobre-humanos como velocidade, forca e visdo raio-x. O herdi
foi criado por Joe Shuster e Jerry Siegel em 1933 e passou por diversas reformulagdes até
assumir as caracteristicas que lhe sdo atribuidas hoje. Batizado como Kal-El em seu planeta de

origem, foi enviado a Terra antes da extin¢ao de Krypton e aqui foi adotado como Clark Kent

39 No original: (...) superheroes are complex characters and have become the mythology of our time (literally, in
the case of Thor!). Like the gods, superheroes tend to have basic origin stories and character traits, which set the
stage for a limitless number and variety of tales. And liike the gods of mythology, superheroes are not perfect;
they are not like the all-loving, all-good, all-powerful God of Western religion. Still, our flawed heroes can act as
moral exemplars.
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por Jonathan e Martha Kent, um casal de fazendeiros da pequena Smallville. Os direitos autorais
de ambos os personagens pertencem a DC Comics.

O primeiro encontro oficial de Batman e Superman aconteceu em O Time Mais
Poderoso do Mundo, historia que pertenceu a revista Superman 76 volume 1. A trama acontece
dentro de um navio cruzeiro, onde os dois herois acabam por descobrir a identidade um do outro
quando se empenham em cacar um ladrdo de diamantes e fazer com que Lois Lane* ndo perceba
0 que estd acontecendo. O enredo torna-se cémico a partir do momento em que a repdrter
comeca a jogar seu charme para o Batman com o propdsito de fazer ciimes no Superman, o
que acaba por constituir um confronto simbdlico entre os dois. Os herois disputam pela moca,

mas quem acaba vencendo é o Robin, que a leva para jantar (FERREIRA, 2015).

Outros embates entre o Homem-Morcego e o0 Homem de Ac¢o surgiram e foram
ocasionados principalmente pelas diferencas ideoldgicas entre os dois personagens, uma vez
que o Superman é um defensor de valores e a personificacdo dos bons costumes, enquanto o
Batman é visto como um justiceiro contra hegemonico. Dentre estes embates, podemos

destacar:

Melhores do Mundo 143 (HQ): O confronto ocorre porque 0 Superman trama uma
ameaca em Kandor* e pede a ajuda do Batman para salvar a cidade. O plano do Superman era
fazer o Homem-Morcego sentir-se melhor, ja que este sentia-se inutil por achar que apenas
atrapalhava o Homem de Aco. Ao descobrir a farsa, Batman fica chateado e d4 um soco em
Superman. A briga parte para um duelo a moda de Kandor: com espadas que possuem o poder
de atordoar temporariamente aquele que por ela for tocado. Batman atinge o Superman, que
fica desmaiado na arena. Porém, a falsa ameaca criada pelo Super torna-se real e o0s dois herdis
se juntam para combaté-la (LIRA, 2015).

Melhores do Mundo 153 (HQ): Na histdria, o Batman acredita cegamente que o
Superman foi o responsavel pela morte dos seus pais e o atinge no peito com kryptonita.
Derrotado, o Superman é preso numa camara com kryptonita pelo Batman, que recebe a ajuda

de Lex Luthor. No fim, o Batman descobre que quem esta por tras da morte dos seus pais € 0

40 Amor platonico do Superman.

41 Antiga capital da cidade de Krypton, planeta em que nasceu o Superman. Kandor foi encolhida e engafarrada
por um alienigena conhecido como Brainiac antes de Krypton ser completamente aniquilada. Resgatada pelo
Superman, a cidade hoje localiza-se no extremo norte da Terra e possui 0s mesmos elementos de Krypton, fato
que faz com que o0 Superman ndo tenha poder nenhum dentro dela. Fonte:
http://www.guiadosquadrinhos.com/personagem/kandor-a-cidade-engarrafada-(kandor-)/9438.  Acesso  em
08/02/2016.



http://www.guiadosquadrinhos.com/personagem/kandor-a-cidade-engarrafada-(kandor-)/9438
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proprio Lex, que atinge o Homem-Morcego com um tiro. Batman morre apds pedir desculpas
ao Superman (LIRA, 2015).

O Cavaleiro das Trevas (HQ): A histdria narra o embate mais emblematico vivido pelos
dois herdis. A narrativa acontece em um futuro alternativo, no qual Bruce Wayne decide por
largar a aposentadoria do Batman e volta a combater os crimes na cidade de Gotham. O
Superman recebe a misséo de convencer o Batman a mudar de ideia, mas 0 Homem-Morcego
ndo volta atrés e os dois entram em confronto. Depois de uma grande disputa, quem vence a
luta é o Batman (LIRA, 2015).

Batman: Siléncio (HQ): Na historia, o Superman é controlado mentalmente por um
vildo, que se utiliza de folhas de Hera VVenenosa para tal. Para livrar o Superman do controle
mental, o Batman luta contra 0 Homem de Ac¢o com um anel de kryptonita, além de colocar a
Lois Lane em perigo (LIRA, 2015).

O Cavaleiro das Trevas 2 (HQ): Segue os eventos da historia original do Cavaleiro das
Trevas. A luta acontece na Batcaverna, onde o Superman vai com o objetivo de conversar com
0 Batman e acaba sendo derrotado pelo Homem-Morcego, que recebe a ajuda de outros herois,
além das luvas de kryptonita (HESSEL, 2015).

Liga da Justica 1 e 2 (HQ): Como parte da reformulacdo das historias em quadrinhos
da editora, a historia marca o primeiro confronto dos dois herdis depois de todo o canone das
historias serem zeradas. O Batman novamente bate de frente contra o Superman temendo seu
imensuravel poder. O Homem de Aco vence o confronto, mas logo os dois herois decidem se

aliar contra um inimigo em comum (LIRA, 2015).

Injustica: Deuses Entre Nés (HQ): Em uma historia de realidade paralela, Superman, apds
matar acidentalmente Lois Lane, decide que todos os super-herdis devem assumir a protecao
da Terra totalitariamente sob suas ordens. Batman, por sua vez, mantém um grupo de herois
contra essa posicdo. O embate entre os dois acontece quando o Superman invade a Batcaverna

desafiando seu rival. O Superman vence a luta. (LIRA, 2015).

Batman: End Game (HQ): todos os herdis da Liga da Justica sdo mantidos sob um
controle mental e devem cacar o Batman, que derrota um a um até que reste somente o
Superman. Novamente, o Batman faz uso da Kryptonita para conseguir confrontar e vencer o
Superman (LIRA, 2015).
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Em Batman vs Superman é possivel encontrar recortes das narrativas das historias
em quadrinho acima mencionadas. Conhecendo todas ou parte dessas historias, os fas puderam
assistir ao filme fazendo uma comparacéo entre os elementos dos quadrinhos e os elementos do

longa-metragem.

Além de historias que colocaram os dois herdis em confronto, o filme Batman vs
Superman apresenta em seu contetido diversos easter eggs*? e referéncias a outros quadrinhos,
consagrando-o como um “verdadeiro épico das referéncias em filmes do género” (MILANO,
2016). Este recurso vem sendo bastante explorado pela Warner nos filmes e séries da DC
Comics, sendo uma caracteristica marcante de suas produc6es. Sabendo da possibilidade de
encontrar essas pequenas surpresas, os fas comegam a jogar um game ou assistir a um filme ja
na tentativa de encontra-las. E uma verdadeira caca aos ovos de pascoa. E preciso, porém, ter

muita paciéncia e um profundo conhecimento sobre 0s personagens para ter sucesso.

Jenkins (2009) vé este tipo de recurso como um atrator e ativador cultural, que tem como
objetivo principal evitar que a obra acabe logo apds ser usufruida pela primeira vez pelos
usudrios, afirmando que “os consumidores mais envolvidos vao atrads de dados em multiplos
meios, esquadrinhando cada texto a procura de revelagfes de seu universo (JENKINS, 2009, p.
138). Assim, os easter eggs configuram-se ndo s6 como uma brincadeira, mas também como
uma grande estratégia de marketing na medida em que os consumidores compartilham suas

descobertas em uma espécie de competicdo que socializa 0 consumo.

Pesquisando na rede os easter eggs de Batman vs Superman, podemos encontrar um
vasto resultado de artigos que contém listas de diversos easter eggs encontrados por fas.
Algumas das referéncias ndo foram dificeis de ser encontradas, mas outras estdo tdo escondidas

que sO é possivel encontra-las apds varias tentativas, utilizando imagens de alta resolucéo.

Uma das referéncias mais percebidas pelos fas esta inserida logo na primeira cena do
filme, que mostra o assassinato de Thomas e Martha Wayne, pais do Bruce Wayne (figura 1).
A cena foi diretamente retirada de O Cavaleiro das Trevas*® (1987), conforme mostra a figura
2.

42 Ovos de pascoa. O termo se refere as surpresas e segredos virtuais escondidos em programas, musicas, sites,
jogos, séries ou filmes e podem revelar detalhes sobre as producdes e fazer referéncias a outras. Fonte:
http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/09/0-que-sao-easter-eggs-e-quais-sao-0s-mais-famosos-do-
google.html. Acesso em: 03/02/2017.

4 O quadrinho O Cavaleiro das Trevas foi escrito por Frank Miller em 1986 e serviu de inspiracdo para a
construgdo de Batman vs Superman — A Origem da Justica. Como inspiragdo, muitos dos elementos que estéo



http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/09/o-que-sao-easter-eggs-e-quais-sao-os-mais-famosos-do-google.html
http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/09/o-que-sao-easter-eggs-e-quais-sao-os-mais-famosos-do-google.html
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Figura 1 - Sequéncia do assassinato de Thomas e Martha Wayne em Batman vs Superman

inseridos na histéria em quadrinhos também fazem parte do filme. O Cavaleiro das Trevas é considerado por sites
destinados ao publico nerd como uma das melhores histérias que narram a vida do Batman. Foi responsavel por
mostrar que quadrinhos ndo sdo apenas coisa de crianga, trazendo elementos mais adultos tanto na ilustracéo
quanto no préprio enredo. A histéria faz parte de um futuro alternativo do Universo DC e aborda um Batman ja
quarentdo, abalado com a morte do Robin cerca de 10 anos antes. Por lei, os herois foram proibidos de agir, com
excecdo do Superman, que atua para o governo americano. Com um gradual indice de criminalidade e uma gangue
conhecida como “os mutantes”, Batman sente a necessidade de voltar a ativa e combater os crimes, mesmo nio
recebendo o apoio da midia e do governo. Fonte: http://osupernerd.com.br/quadrinho/cavaleiro-das-

trevas-prepare-se-para-batman-vs-superman/. Acesso em: 20/08/2016.



http://osupernerd.com.br/quadrinho/cavaleiro-das-trevas-prepare-se-para-batman-vs-superman/
http://osupernerd.com.br/quadrinho/cavaleiro-das-trevas-prepare-se-para-batman-vs-superman/
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Figura 2 - Sequéncia do assassinato de Thomas e Martha Wayne em O Cavaleiro das Trevas

O filme A Marca de Zorro que aparece em cartaz nas cenas do assassinato dos pais de
Bruce Wayne e a cena em que Alfred** flagra Bruce bebendo vinho também foram retiradas de
O Cavaleiro das Trevas, conforme mostram as figuras 3 e 4. Por ser uma das obras mais
iconicas sobre a vida do Batman, Batman vs Superman retoma varias frases e cenas do
quadrinho, que foi a maior inspiracdo do diretor Zack Snyder para a producdo do filme. Abaixo,

mostramos mais imagens que demonstram essa inspiracdo (figuras 5, 6, 7, 8, 9 e 10).

&“2

Espero que a proxima geracdo de Waynes... nao herde uma adega vazia.

e I

Nao que uma proxima geragao
seja provavel. Obrigado, senhor.

Figura 3 - Sequéncia da cena em que Alfred flagra Bruce bebendo vinho em Batman vs Superman

4 Mordomo e tutor de Bruce Wayne.
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Figura 4 - Cena em que Alfred flagra Bruce bebendo vinho em O Cavaleiro das Trevas

Figura 5- Batman armado com um rifle em Batman vs Superman e em O Cavaleiro das Trevas
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Falei para largar!

Acredite, vou mati-la. Acredito em voc.

Figura 6 - Batman resgatando garoto em O Cavaleiro das Trevas X Batman resgatando Martha Kent em Batman vs
Superman

Figura 7 - Armadura do Batman em O Cavaleiro das Trevas X Armadura do Batman em Batman vs Superman



~

Figura 10 - Aparéncia do Superman atingido por um missil em Batman vs Superman e em O Cavaleiro das Trevas
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Além de fazer referéncias a O Cavaleiro das Trevas, Batman vs Superman traz
varios elementos de outros quadrinhos que tém os herois como personagens principais, e faz
alusdo a personagens e acontecimentos que nao sdo mostrados claramente no filme, podendo
servir de pistas para que os fas descubram o que podera ser apresentado nas proximas producdes
do universo DC. Um exemplo € a apresentacdo do uniforme do Robin, que aparece pichado na
Batcaverna com os dizeres "HAHAHA, Joke's on you Batman®" (figura 11). Tal apresentacio
do uniforme deu a ideia de que Robin foi assassinado pelo Coringa*® e os fis passaram a
acreditar que a morte seria esclarecida em Esquadr&o Suicida*’. Porém, Esquadr&o Suicida nio
atribuiu o assassinato do Robin ao Coringa, mas deixou pistas de que o ato teria sido cometido
por Arlequina*. Embora o Coringa ndo apareca em Batman vs Superman, o vildo é mencionado
nas entrelinhas por Bruce Wayne, que fala para Clark Kent que o Superman nédo o agrada porque

Gotham City ja tem "um histdrico ruim com malucos vestidos de palhaco™ (figura 12).

Figura 11 - Uniforme do Robin em Batman vs Superman

4 HAHAHA, a piada é vocgé, Batman.

46 Vildo da DC Comics.

47 Filme sobre os vildes da equipe Esquadrdo Suicida, da DC Comics. O filme teve estreia no dia 4 de agosto de
2016. Assim como Batman vs Superman - A Origem da Justica, Esquadrdo Suicida foi distribuido pela Warner
Bros.

8 Vild da DC Comics, namorada do Coringa.
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iTlemostumYhistorico ruim
com'malucos vestidos de palhagos.

Figura 12 - Bruce Wayne faz mencéo ao Coringa

Outro vildao que ndo aparece no filme, mas é percebido em detalhes de algumas
cenas é o Darkseid*. As marcas do vildo sdo mostradas nas cenas de um pesadelo do Batman,
que teme as acdes e 0 poder do Superman. No pesadelo, é possivel notar o simbolo do vildo
(representado pelo 6mega ), que parece dominar o local, bem como a presenga de

parademdnios®® (figura 13). As cenas sugerem a apari¢do de Darkseid no filme Liga da
Justica®l.

49 Vildo da DC Comics, considerado como uma das maiores ameagas do universo DC.

%0 Insetos humanoides que compdem a tropa do Darkseid.

51 Filme do universo cinematografico DC, também dirigido por Zack Snyder. O filme tem estreia prevista para
novembro de 2017 e promete ser a continuacdo de Batman vs Superman.
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Figura 13 - Simbolo do Darkseid e parademdnios sugerem aparicao do vildo em futuro filme do Universo DC

Em Batman vs Superman, observa-se um Batman preocupado com os superpoderes
do Superman, que podem fazer uma cidade se reduzir a cinzas. Esta preocupacgéo se estende a
populacao, que fica dividida em relacdo ao Homem de Acgo. Algumas das cenas mais marcantes
gue mostram essa divida em relacdo as inten¢Ges do Superman em Batman vs Superman foram
retiradas do quadrinho Super-Homem: Paz na Terra (1999), como mostrado nas figuras 14 e
15.
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Figura 14 - Superman se apresentando para prestar esclarecimentos ao Congresso em Super-Homem: Paz na Terra e em
Batman vs Superman

Vou a muitos paises onde a fome
roubou 3 identidade do povo
Tento inutilmente manter a ordem
quandg wm mar de mios luta das mdos que me assediam.
para me alcangar. Ougo a respiragio ofegante,

B a batida frenética

de cada coragio

Mal sinto o toque

Nunca tive a intenglo
| de transformar

seres humanos

em uma turba irracional

Figura 15 - Superman sendo venerado por multiddo em Super-Homem: Paz na Terra e em Batman vs Superman
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Batman vs Superman também faz referéncias a outros filmes, em uma espécie de
homenagem. O Magico de Oz é lembrado em dois momentos, quando Lex Luthor fala sobre a
localizagdo da krptonita (figura 16) e quando Perry White (editor chefe do jornal Planeta Diario)
se questiona sobre o sumico de Clark (figura 17). Um detalhe de Star Wars — Uma Nova
Esperanca também aparece em Batman vs Superman. Quando Lex Luthor é preso recebe o
namero 16-TK-421 como codigo de prisioneiro. TK-421 é o nimero de um Stormtrooper de
Star Wars (figura 18).

e v

2\ Bateu os calcanhares trés v
/| e voltou para o Kansas, ach

A

“‘v -

{1

Figura 17 - Perry faz piada sobre o sumico de Clark, fazendo referéncia ao momento em que Dorothy, personagem de O
Magico de Oz, bate os calcanhares trés vezes usando seus sapatos magicos para retornar a sua cidade.

Figura 18 - O cddigo de prisioneiro de Lex Luthor se refere ao nimero atribuido a um Stormtrooper de Star Wars
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Muitos dos easter eggs encontrados foram confirmados por integrantes da equipe de
producdo filme. Um f& notou que o simbolo de chumbo (Pb, na tabela periddica) estava escrito
nas capsulas de kryptonita guardadas por Bruce Wayne para serem usadas na luta do Batman
contra o Superman. Esse detalhe demonstra que o Batman tinha conhecimento de que a visdo
raio X do Superman ndo identifica materiais de chumbo. O f& perguntou ao fotografo de set,
Clay Enos, no Twitter o que a sigla “Pb” significava, ¢ o fotografo confirmou que era chumbo,

acrescentando que “nada acontece por acidente nos filmes de Zack” (figura 19).

Superman81 @MWanOfSteel37013 20 set
Hot damn @ is very detailed. @ClayEnos can you

confirm that's what the "Pb" means on the canisters?

twitter. com/mister_batflec

(-3 Clay Enos @
&) @ClayEnos

@ManOfSteel37013 Lead. Exactly. Nothing happens by accident in
Zack's movies.

set 2016 - East, England

« 142 €237

Figura 19 - Fa pergunta a fotografo de set de Batman vs Superman o que significa a sigla "Pb" nas capsulas de kryptonita

Outro fa também indagou no Twitter os responsaveis pela fotografia e o diretor de
Batman vs Superman sobre a imagem de uma janela quebrada. James (@mas_critical, no
Twitter) percebeu a semelhanca do formato da janela quebrada com o mapa de Ontario, cidade
onde nasceu um dos criadores do Superman, Joe Shuster. Clay Enos disse ter mostrado a

pergunta a Zack Snyder, que respondeu: “finalmente alguém notou” (figura 20).
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James ‘ W Seguir

@mas_critical — —

@larryfong @clayenos @ZackSnyder | know this is reaching but
Is this an easter egg? Joe Shuster is born in Ontario.

19: 15 - 8 set 2016

« 13215 €287

Clay Enos [ w Sc—?uir 1

@ClayEnos

@ajscar70 @mas_critical @larryfong | just showed this to Zack
and he said, #finally someone noticed

05: 59 - 9 set 2016 - East, England

4« 123171 €344

Figura 20 - F& percebe semelhanca entre formato de janela quebrada e mapa de Ontario

Alguns easter eggs presentes em Batman vs Superman estdo tdo escondidos que
passaram despercebidos por muitos féas e s6 foram encontrados meses apos a estreia do filme.
Foi necessario rever varias vezes as imagens em alta resolucdo para encontra-los. Outros s6
apareceram depois do langcamento da versao estendida do filme, onde foram acrescentados 30
minutos de imagens cortadas da verséo apresentada nas salas de cinema. N&o € a toa que, quase
um ano depois da estreia do filme, ainda tenha fas curiosos encontrando surpresas em Batman

vs Superman, inclusive em sua trilha sonora.

Como afirmou o fotdgrafo Clay Enos, parece que nada acontece por acaso nos filmes
de Zack Snyder. O diretor tem mostrado que € um verdadeiro fa dos quadrinhos, e todas essas
referéncias (e varias outras que ndo foram mencionadas aqui) séo o reflexo dessa adoracao, que
transformou Batman vs Superman em um filme fan service®?, dividindo opinides do publico

espectador.

52 Elementos incluidos em uma obra para agradar os fas.
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2.1  Das filmagens as salas de exibicdo: uma cronologia

Trés anos se passaram desde o anuncio que Batman vs Superman seria lancado até a
estreia nos cinemas, trazendo ansiedade aos fds que tanto o aguardavam. Essa longa espera,
entretanto, ndo deixou os fas inertes, fazendo-os partir a uma incansavel procura por pistas de

como seriam 0s personagens, seus uniformes e outros elementos da narrativa e da producéo.

A noticia de que Batman e Superman teriam pela primeira vez um filme juntos no
cinema foi anunciada em junho de 2013, na San Diego Comic-Con®3. O antincio foi realizado
no painel da Warner Bros, onde o diretor Zack Snyder falou um pouco sobre o longa-metragem.
Dentre as informagdes divulgadas, estava a de que ndo seria Christian Bale®* o ator que
interpretaria o Batman, mas um outro nome, que nao foi mencionado no evento. Foi divulgado
também que as filmagens comecariam em 2014 e o filme, que néo tinha titulo até entdo, tinha
estreia prevista para 2015. O anuncio causou frisson nos fés, e trouxe suspense no momento em
que Harry Lennix (ator de O Homem de Ac¢o™) leu ao lado de Snyder uma fala retirada do
quadrinho O Cavaleiro das Trevas, em que Batman fala para Superman: “Eu quero que vocé
se lembre da minha méo na sua garganta, eu quero que vocé se lembre do Unico homem que te
derrotou™®. Apo0s a leitura da frase, a especulacdo de que os dois herdis se enfrentariam no

filme comecou.

O filme parecia ser uma continuacdo de O Homem de Ac¢o (filme de 2013 baseado no
Superman) e ja contava com David S. Goyer®” como roteirista, Christopher Nolan®® como
produtor-executivo e Henry Cavill novamente interpretando o Superman. Ja se acreditava que
o filme traria um Batman mais velho, assim como o Batman apresentado no quadrinho O
Cavaleiro das Trevas, e a equipe de producdo procurava um ator que atendesse ao perfil do

personagem. A informacdo® de que Ben Affleck assinou contrato para interpretar o Bruce

% A Comic-Con é uma feira da cultura pop que relne fas, artistas, produtores e empresas da industria do
entretenimento.

5 Ator que interpretou Batman em Batman: O Cavaleiro das Trevas (2008) e em Batman: O Cavaleiro das Trevas
ressurge (2012).

55 Filme da DC Comics, também dirigido por Zack Snyder.

% Fonte: https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-e-superman-filme-pode-ser-anunciado-hoje-na-comic-
con-2013/. Acesso em: 10/12/2016

5 Roteirista de Batman Begins (2005), O Cavaleiro das Trevas (2008), O Cavaleiro das Trevas ressurge (2013),
O Homem de Ago (2013), entre outros.

%8 Diretor de Batman Begins (2005), O Cavaleiro das Trevas (2008), O Cavaleiro das Trevas ressurge (2013),
entre outros.

% Fonte: https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-e-superman-ben-affleck-tem-contrato-para-multiplos-
filmes/. Acesso em: 10/12/2016



https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-e-superman-filme-pode-ser-anunciado-hoje-na-comic-con-2013/
https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-e-superman-filme-pode-ser-anunciado-hoje-na-comic-con-2013/
https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-e-superman-ben-affleck-tem-contrato-para-multiplos-filmes/
https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-e-superman-ben-affleck-tem-contrato-para-multiplos-filmes/
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Wayne/Batman em mdltiplos filmes (ndo s6 Batman vs Superman) chegou na ultima semana
de agosto de 2013 e ndo foi bem recebida por grande parte dos fas, que criaram uma peticéo
contra o ator no papel do Homem-Morcego. A peticdo contou com mais de 97 mil assinaturas

e tinha a seguinte descricao:

Sua capacidade de atuacdo esta longe de fazer um Bruce Wayne verossimil e ele ndo
fara jus ao papel. Ele ndo é intimidante o bastante para o papel do Batman. Batman é
alguém que atinge 0 medo nos cora¢Bes dos homens. Sua versdo de Demolidor foi
atroz e ele ndo é nem de longe um astro de acédo ou super-her6i. Por favor, encontrem
outra pessoa entregue aos fas o que eles querem®°.

As primeiras cenas do filme foram gravadas em outubro de 2013 em Los Angeles,
no East Los Angeles College®! durante o intervalo de uma partida de futebol americano,
momento em que o estadio se tornou a sede do time da Gotham City University, que entra em
confronto com o time da Metropolis State University. A cena ndo inclui a participacdo dos

atores principais do filme, que s6 comegaram a gravar em maio de 20142,

Figura 21 - Ben Affleck e Zack Snyder no set de filmagens®®

% No original: His acting skill is not even close to being believable as Bruce Wayne and he won't do the role
justice. He's not intimidating enough for the role of Batman. Batman is someone that strikes fear in the hearts of
men. His portrayal of Daredevil was atrocious and he's not remotely close to an action star or a superhero. Please
find someone else and deliver to the fans what they want. Peticdo disponivel em:
https://www.change.org/p/courtney-simmons-remove-ben-affleck-as-batman-bruce-wayne-in-the-superman-
batman-movie. Acesso em 09/12/2016.

61 Universidade situada em Los Angeles.

62 Fonte:  https://cinemal0.com.br/noticias/primeira-cena-de-batman-vs-superman-sera-filmada-no-fim-de-
semana-8402. Acesso em: 11/12/2016.

8 Fonte: https://goo.gl/612Pgf. Acesso em: 15/12/2016.
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Pouco a pouco mais informacbes foram sendo divulgadas, como a definicdo das
locacOes e a confirmacdo de Amy Adams (Lois Lane), Laurence Fishburne (Perry White) e
Diane Lane (Martha Kent). O trio de atores também participou de O Homem de Ago. A presenca
da Mulher-Maravilha no filme foi mencionada por Daniel Alter, produtor da Warner Bros, em

seu perfil no Twitter®,

| Daniel Alter W S

@DAIlter007

#wonderwoman is going to be in #BatmanvsSuperman

15:31 -3 Déc 2013

« 92371 927

Figura 22 - Produtor da Warner Bros menciona a presenca da Mulher-Maravilha em Batman vs Superman

Um dia apds o tweet de Daniel Alter, ha a confirmacio®® de que a Mulher-Maravilha
faré parte do filme, e serd interpretada por Gal Gadot. A escolha da atriz causou estranheza aos
fas, que afirmaram que Gadot ndo tinha porte fisico para interpretar a heroina. A atriz assinou
contrato para mais dois filmes: Liga da Justica e Mulher-Maravilha. Batman vs Superman fez
a primeira aparicdo da heroina nos cinemas, que até entdo so tinha aparecido em quadrinhos e

animac0es para televisao.

64 https://twitter.com/dalter007
85 Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2013/revelada-atriz-que-fara-mulher-maravilha-em-batman-vs-

superman.html. Acesso em: 15/12/2016.
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Figura 23 - Gal Gadot é flagrada em set de filmagens® Figura 24 - Mulher-Maravilha vs Apocalypse®”

Em janeiro de 2014 os fas recebem a noticia®® de que o filme seria adiado, com nova
data de estreia prevista para o dia 06 de maio de 2016. A noticia gera o boato de que Batman
vs Superman e Liga da Justica seriam produzidos ao mesmo tempo. Ainda em janeiro de 2014
a Warner confirma o nome de outros dois atores na composic¢do do elenco do filme: Jesse

Eisenberg como Lex Luthor e Jeremy Irons como 0 mordomo Alfred®®.

Figura 25 - Helicoptero da LexCorp em set de filmagens™

% Fonte: https://goo.gl/1gzRvt. Acesso em: 15/12/2016.

67 Fonte: https://goo.gl/MXbhnB. Acesso em: 15/12/2016

8 Fonte: http://www.universohg.com/noticias/batman-vs-superman-e-adiado-para-2016/. Acesso em: 02/08/2015.
8 Fonte: http://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batmansuperman-jesse-eisenberg-vivera-lex-luthor-no-filme/.
Acesso em: 02/08/2015.

0 Fonte: https://goo.gl/3zbTiL. Acesso em: 15/12/2016.
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Até entdo pouco se sabia sobre o filme, que sé recebeu titulo oficial em maio de 2014,
O titulo Batman v Superman: Dawn of Justice, no original, sugeria que o filme traria ndo s6 o
Batman como novidade, mas que mostraria também a origem da Liga da Justica. Junto a

divulgacdo do titulo, foi divulgada a logo oficial do filme (figura 26).

BATMAN SUPERMAN

D AWN J°U. $T I CE

Figura 26 - Logo do filme Batman vs Superman’

Boatos e imagens de cenas sendo filmadas comecgaram a aparecer na rede com mais
frequéncia, mas a primeira imagem oficial de um dos personagens — Superman — sé veio a ser
divulgada em julho de 20147, A imagem (figura 27) mostra 0 Superman com um uniforme

parecido com o utilizado em O Homem de A¢o, com mudancas em alguns detalhes.

L Fonte: https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-vs-superman-ganha-titulo-oficial/. Acesso em:
02/08/2015.

2 Fonte: https://goo.gl/Sm6Wp2. Acesso em: 02/08/2015.

3 Fonte: https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-v-superman-dawn-justice-sai-primeira-foto-oficial-de-
superman/. Acesso em: 02/08/2015.
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Figura 27 - Primeira imagem oficial do Superman’

Em julho de 2014 é realizada a San Diego Comic-Con 2014, onde a Warner Bros
apresentou o primeiro teaser do filme Batman vs Superman. O teaser mostra 0 Batman com a
armadura usada pelo personagem em O Cavaleiro das Trevas encarando o Superman. Além do

teaser, é mostrado o uniforme da Mulher-Maravilha’.

4 Fonte: https://goo.gl/XkyUzk. Acesso em: 02/08/2015.
5 Fonte: https://omelete.uol.com.br/filmes/noticia/batman-v-superman-herois-se-enfrentam-em-teaser-na-comic-
con-2014/. Acesso em: 13/08/2015.
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Figura 28 - Visual da Mulher-Maravilha em Batman vs Superman76

Em agosto de 2014, a Warner informa uma nova data de estreia para o filme, dia 24 de
marco de 2016, e afirma que depois de Batman vs Superman havera mais dez filmes baseados

em personagens da DC Comics, ndo revelando o nome de nenhum deles’”.

As filmagens foram finalizadas em dezembro de 2014 e a fase de pds-producdo comegou
a ser realizada. Foram no total sete meses de gravacéo e, ap6s a divulgacio de um video’® que
mostra a comparacgdo entre as cenas gravadas com e sem o0s efeitos visuais, pode-se perceber
que grande parte dos cenarios do filme foram construidos nas salas de p6s-producéao (figuras
29 e 30).

76 Fonte: https://goo.gl/FuJfTs. Acesso em: 13/08/2015.

7 Fonte: https://cinema.uol.com.br/noticias/redacao/2014/08/06/warner-anuncia-data-de-batman-vs-superman-e-
evita-confronto-com-a-marvel.htm. Acesso em: 14/08/2015.

8 Fonte: Adoro Cinema. Disponivel em: http://www.adorocinema.com/noticias/filmes/noticia-126659/. Acesso
em 14/01/2017.
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Figura 30 - Cena da explosao do Capitélio
O primeiro trailer de Batman vs Superman, que tinha data de exibig&o prevista para o
dia 15 de maio de 2015, vazou um més antes do esperado, e o diretor Zack Snyder acabou
divulgando oficialmente o video em alta definicdo’®. Dias depois, Snyder divulgou em seu perfil

do Twitter os primeiros posteres oficiais do filme e, posteriormente, o traje completo do

Batman.
Figura 31 - Primeiros posteres oficiais de Batman vs Superman®
. Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2015/revelado-oficialmente-o-primeiro-trailer-de-batman-vs-
superman.html. Acesso em: 23/11/2015.
80 Fonte; https://twitter.com/ZackSnyder/status/589941893305212929 e

https://twitter.com/ZackSnyder/status/589942078341152770. Acesso em: 23/11/2015.
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Figura 32 - Primeira imagem oficial do uniforme do Batman®!

A sinopse oficial foi divulgada em junho de 2015, més que também foram divulgadas
varias artes conceituais do filme, bem como esclarecimentos sobre a participacdo de outros

personagens, como Aquaman e Flash.

Durante a Comic-Con 2015, um novo trailer de Batman vs Superman foi exibido no
painel dos filmes da DC. O trailer foi liberado pela Warner logo apos a exibicdo, evitando que
fosse compartilhado pelos fis em baixa qualidade®. A distribuidora passou meses divulgando
imagens oficiais e conceituais do filme, que geraram expectativas nos fas e criavam rumores.
Um dos rumores mais comentados era de que o Batman iria aparecer mais no filme do que o
Superman. O rumor foi confirmado pelo préprio diretor Zack Snyder, que se defendeu
argumentando que o Batman de Batman vs Superman é novo no mundo do cinema e precisa ser
bem apresentado para fazer esclarecimentos. Na medida em que as imagens foram sendo
divulgadas, os atores principais foram conquistando a confianca dos fas, em especial Ben
Affleck, que, de acordo com o material divulgado pela Warner, viria a interpretar o Batman

mais fiel aos quadrinhos.

No fim do més de setembro de 2015, a Motion Pictures Association of America®
analisou Batman vs Superman, e encontrou cenas de violéncia, acdo e sensualidade. A

associacgéo atribuiu ao filme a classificagéo indicativa PG-13, indicado para maiores de 13 anos

81 Fonte: https://twitter.com/ZackSnyder/status/590349547886383104. Acesso em: 23/11/2015.

82 Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2015/comic-con-2015-batman-vs-superman-trailer-oficial-e-
liberado.html. Acesso em: 23/11/2015.

8 Porta voz e defensora das indUstrias americanas de cinema, video e televiséo.
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nos Estados Unidos®*. No Brasil, o filme foi recomendado para maiores de 12 anos. Mais tarde
foi confirmado que Batman vs Superman ganharia uma versdo estendida no formado digital,

com classificacdo R-rated (para maiores de 18 anos).

Um novo teaser do filme foi divulgado no dia 30 de novembro de 2015. Além de cenas
inéditas, o teaser divulgou a data de langamento de um novo trailer oficial, marcado para 02 de
dezembro de 2015%°, O trailer mostrou bastantes detalhes do filme, fazendo os f4s questionarem
se ainda teriam alguma surpresa nas salas de cinema. Lex Luthor € mostrado pela primeira vez,
de uma forma que mostra bem como serd a personalidade do vildo. A Mulher-Maravilha
também ¢é introduzida. O trailer deixa claro que o filme é uma continuacdo de O Homem de
Aco, e que as consequéncias das acGes do Superman no filme de 2013 serdo abordadas em
Batman vs Superman. Respondendo as criticas de que o trailer mostrou mais do que deveria, a
equipe de producéo afirmou que os fas ainda teriam muitas surpresas. As reclamacées surgiram
devido principalmente a revelacdo do vildo do filme: o Apocalypse. Ap6s a declaracdo da
equipe, comecaram a especular a apari¢cdo de um outro vildo, cuja ameaca seria ainda maior

que a do Apocalypse.

Poucos meses antes da estreia do filme nas salas de cinema, a Warner prossegue com as
estratégias de marketing, divulgando spots com cenas inéditas, tempo de duracéo do filme e
novos detalhes sobre os personagens do longa-metragem. O trailer final foi divulgado em
meados de fevereiro de 2016, faltando pouco mais de um més para a estreia®. O novo trailer
mostra como serdo os papéis desempenhados pelo mordomo Alfred e pela Mulher-Maravilha,
mas foca no embate entre Batman e Superman, deixando claro que a psicopatia de Lex Luthor

influencia a luta entre os dois.

Tudo levava a crer que Batman vs Superman quebraria recordes de bilheteria. Nos
Estados Unidos o filme seria lancado em um feriado de Pascoa e os jovens ficariam livres para
ir aos cinemas. Além disso, ndo havia um outro filme do género em exibicdo para fazer
concorréncia. Mas o que mais chamava atencéo era o fato de que Batman vs Superman colocaria
o0s dois maiores herdis da DC Comics em confronto e reuniria pela primeira vez a Trindade

(Batman, Superman e Mulher-Maravilha) nos cinemas. No ultimo dia de janeiro de 2015

84 Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2015/batman-vs-superman-revelada-classificacao-indicativa-
filme.html. Acesso em: 23/11/2015.

8  Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2015/lancado-novo-teaser-trailer-oficial-de-batman-vs-superman-
origem-da-justica.html. Acesso em: 16/12/2015.

8 Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-origem-da-justica-liberado-novo-trailer-
oficial-filme.html. Acesso em: 15/03/2016.
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comegou a pré-venda dos ingressos para a estreia de Batman vs Superman, e em 24h foram
comprados 59% dos bilhetes disponiveis, sendo a maior arrecadacao durante esse periodo de
um filme baseado em quadrinhos e a segunda maior da historia do cinema®’. Em sua pré-estreia,
Batman vs Superman arrecadou 27,7 milhGes de doélares, ultrapassando Vingadores: Era de
Ultron®, que arrecadou 27,6 milhGes de doélares durante a pré-estreia®®. O filme teve a terceira
maior arrecadacao durante a estreia na China (pais que tem o segundo maior mercado de cinema

no mundo), arrecadando 20,3 milhdes de ddlares®.

Embora Batman vs Superman ndo tenha agradado os criticos, 0s primeiros nimeros de
bilheteria mostraram que o publico espectador ndo ligou muito para isso. Com 4 dias em
exibicao, o filme arrecadou 424 milhdes de doélares no mundo, sendo 45 milhGes s6 no Brasil,
chegando a ser a maior abertura de filmes baseados em quadrinhos nos cinemas®*. Porém, no
segundo final de semana de exibi¢do o filme sofreu uma queda brusca na bilheteria, dando
indicios de que Batman vs Superman ndo arrecadaria o tdo esperado bilhdo. No total, o filme

arrecadou 876 milhdes de dolares.%

8 Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-mais-de-50-dos-ingressos-filme-foram-
vendidos-em-24-horas.html. Acesso em 15/03//2016.

8 Filme da Marvel langado em 2015.

8 Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/pre-estreia-de-batman-vs-superman-ultrapassa-vingadores-era-
de-ultron.html. Acesso em: 02/04/2016.

%  Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-origem-da-justica-tem-terceira-maior-
estreia-ano-na-china.html. Acesso em: 02/04/2016.

9 Fonte.: http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-warner-bros-diz-que-existe-uma-
desconexao-entre-os-criticos-e-publico.html. Acesso em 02/04/2016.

92 Fonte: http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-filme-encerra-sua-bilheteria-com.html.
Acesso em: 14/08/2016.



http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-mais-de-50-dos-ingressos-filme-foram-vendidos-em-24-horas.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-mais-de-50-dos-ingressos-filme-foram-vendidos-em-24-horas.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/pre-estreia-de-batman-vs-superman-ultrapassa-vingadores-era-de-ultron.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/pre-estreia-de-batman-vs-superman-ultrapassa-vingadores-era-de-ultron.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-origem-da-justica-tem-terceira-maior-estreia-ano-na-china.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-origem-da-justica-tem-terceira-maior-estreia-ano-na-china.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-warner-bros-diz-que-existe-uma-desconexao-entre-os-criticos-e-publico.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-warner-bros-diz-que-existe-uma-desconexao-entre-os-criticos-e-publico.html
http://legiaodosherois.uol.com.br/2016/batman-vs-superman-filme-encerra-sua-bilheteria-com.html

72

Os fas de Batman vs Superman em rede

Ao mesmo tempo em que os fas discutem seus objetos de fascinio, eles criam conteudos

sobre esses objetos a partir de uma autosselecdo de seus contedos favoritos, desenvolvendo

repositorios que funcionam como uma extensdo dos objetos de midia. Pretende-se neste

capitulo trazer a tona as discussdes realizadas pelos fas e espectadores do filme Batman vs

Superman em um ambiente online especifico: dois topicos do site Multiverso Bate-Boca

voltados apenas para este objetivo.

De seu inicio (15/04/2014) até a data de estreia do filme no Brasil (24/03/2016) — 709

dias —, foram realizados mais de 21 mil comentarios no primeiro® dos dois tépicos do MBB

destinados ao filme Batman vs Superman. Além de comentarem as possiveis formas que se dara

a luta entre os dois herois, os membros adentraram em outras questfes, observadas pela propria

pesquisadora em sua presenca no topico, tais como:

Titulo do filme: quando o titulo Batman v Superman - Dawn of Justice foi divulgado,
0s membros do topico falavam que muito poderia se tirar dele, como o fato de que o
filme poderia reunir a Liga da Justica e que ndo seria propriamente uma continuacao de
O Homem de Aco, ja que aparentemente focaria no embate entre o Batman e o
Superman;

Personagens que irdo compor a trama: a ideia de que o filme reuniria a Liga da Justica
foi reforcada na medida em que foi se divulgando quais os personagens fariam parte do
enredo. Aquaman, Flash e Cyborg foram confirmados. Os personagens fardo parte do
filme Liga da Justica, também dirigido por Zack Snyder. O filme ira estrear em
novembro de 2017 e promete ser a continuacdo de Batman vs Superman;

Atores que irdo interpretar os personagens: 0os membros do topico comentam bastante
sobre a escolha, interpretacdo e visual dos atores que incorporardo os personagens do
filme. As escolhas de Ben Affleck como Batman, Gal Gadot como Mulher-Maravilha,
Jason Momoa como Aquaman e Jesse Eisenberg como Lex Luthor foram as mais
criticadas inicialmente pelos membros do tépico do MBB. Conforme a caracterizagdo
dos personagens foi sendo divulgada, a opinido dos participantes foi sendo modificada,

principalmente em relagéo a Ben Affleck e a Gal Gadot;

93

http://www.mbbforum.com/mbb/showthread.php?41196-to-BATMAN-VS-SUPERMAN-V%C30-

PRESTIGIAR-MAIS-UM-DCFU-NOS-CINEMAS
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= Uniformes dos personagens: Logo no inicio do topico percebe-se que os membros
anseiam saber como serd o visual dos uniformes. A maioria aprova os uniformes do
Batman, do Superman e da Mulher Maravilha, por exemplo. O uniforme do Aquaman
dividiu opinides entre 0os membros do topico;

* Visual do Batmdvel: a maioria dos membros aprovou o visual do veiculo do Batman,
comparando com o Batmovel dos quadrinhos;

= Cores (filtro) do filme: os filtros colocados nas fotos oficiais divulgadas sdo bastante
criticados, pois, para os membros, acabam tirando as cores dos elementos e tornam filme
sombrio;

= Desempenho da Warner Bros: a Warner é bastante criticada. Os membros deixam claro
gue ndo gostam da forma com que a companhia divulga as informac@es do filme;

» Faturamento na bilheteria: muitos apostam que o filme ira faturar mais de 1 bilh&o, ja
que é muito esperado por colocar Batman e Superman frente-a-frente e apresentar a
Trindade pela primeira vez nos cinemas;

= Semelhanca com O Cavaleiro das Trevas: essa discussdo acontece pelo fato de Batman
vs Superman ser inspirado na HQ O Cavaleiro das Trevas, escrita e desenhada por Frank
Miller. H& uma constante comparacdo entre as imagens do filme divulgadas e as

imagens do quadrinho de Miller.

Além destas questdes, o topico conta com uma enquete, criada por membros do MBB,
que questiona quem, entre Batman e Superman, ird ganhar o confronto. Entre 123 votantes, 70

responderam que o vencedor serd o Batman e os 53 restantes apostaram no Superman.

Quem vai ganhar ? Votantes: 123. A enquete esta encerrada

Batman 56,91%
Superman 43,09%

Figura 33 - Enquete questiona quem ganhara a luta em Batman vs Superman

Como mostrado no capitulo anterior, as informag6es sobre o filme foram pouco a pouco
sendo divulgadas. O tdpico destinado ao filme Batman vs Superman no MBB iniciou
juntamente ao inicio das filmagens do longa-metragem. Ja se sabia que haveria um filme com
Batman e Superman, mas pouco além disso. O tépico mostra-se um ambiente produtivo para a

pesquisa, pois acompanhou o processo de produgdo do filme, e, assim, fica facil perceber como
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as expectativas dos membros foram sendo modificadas durante o processo através da

divulgacgdo de informagdes oficiais, alem de sofrer influéncia da opinido de outros membros.

Percebe-se que os participantes do MBB recorrem principalmente a sites voltados para
0 publico nerd para recolher informacdes a respeito do filme, além de perfis dos atores e de
integrantes da equipe de producdo nas redes sociais. As informacdes obtidas eram
compartilhadas, de forma desenfreada, no tépico. Os comentarios sdo escritos de maneira
informal, seguindo o padréo da internet, alem de conter palavras e siglas que remetem ao mundo

nerd, quadrinhos e filmes.

A cada novidade divulgada, o tdpico recebia, em poucos minutos, dezenas de
comentarios de membros que queriam se manifestar. Os préprios membros falavam que a
divulgacdo de algumas dessas novidades poderia “quebrar a internet”, tamanho 0 acesso e
repercussao que elas teriam. Uma delas foi a divulgagdo do primeiro teaser de Batman vs
Superman. O video foi exibido durante a San Diego Comic-Con 2014, no dia 26 de julho de
2014 e os membros vasculharam sites nerds para colher informacdes. Com menos de 48 horas
apos a divulgacdo do teaser, o topico recebeu cerca de 450 comentarios, tornando-se um dos

seus momentos mais marcantes.

Fa A: O momento em que o Superman aparece é de arrepiar os cabelos!!!! E MUITA
VITORIA, AMIGOS!

Fa B: Jesusmariajosé! Que épico o Superman aparecendo no batsinal!!!

Fa C: Olha... eu vou assistir ao Cavaleiro das Trevas do Miller no cinema...
Sensacional.

Fa D: Que belo dia pra ser dcnauta!!!
Fa E: Que teaser foda. Parece até... quadrinhos!

Fa F: E de arrepiar mesmo esse teaser. Como dito, que fase pra ser fa de quadrinhos!
Seja DC ou Marvel!

Fa G: O teaser foi tdo foda que estou até com medo de quando o filme sair...

Fa H: Olha, surpreendente o uniforme do Batman. Ta show de bola. Especialmente os
olhos. Bela amostra. O roteiro, felizmente, ficou por conta do roteirista de Argo.
Menos mal.

Fa I: ta linddo isso ai... g seja uma porradeira responsa igual ao gibi.
Fa J: T4 bem legal esse teaser, curti. Mal posso esperar pra ver em melhor qualidade.

Fa K: Td muito foda. Finalmente um filme que reunird os maiores heréis dos
quadrinhos.
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Uma divergéncia entre ideias e predilecGes dos participantes deixavam as discussoes
ndo muito amigaveis, gerando conflitos que se dao principalmente de forma ideoldgica — fas do
Batman vs fas de Superman — uma vez que ha uma disputa de ideologias entre 0s proprios
personagens: o Superman esta ao lado do governo e ¢ caracterizado como “bom escoteiro”,
enquanto o Batman é contra hegeménico e configura-se como um justiceiro. Fas do Batman
consideram o Superman bom moco e perfeito demais, 0 que o torna chato. J& os fas do
Superman veem o Batman apenas como um cara rico que se esconde por trds de uma mascara
para fazer o que quer. Os conflitos entre os participantes ocorrem de forma frequente e muitas
vezes a administracdo do site precisa intervir, aplicando suspensédo nos membros que participam

das “brigas”. A administragdo fica também responsavel por excluir comentarios ofensivos.

Mas o topico se configura principalmente como uma comunidade colaborativa, onde os
membros complementam ou atualizam as noticias dadas por outros participantes. Fazem isso
por prazer ou até mesmo para adquirirem uma boa reputacdo no site Multiverso Bate-Boca.
Informacdes compartilhadas por membros que possuem um bom histérico (que ndo entram em
conflitos, que compartilham noticias veridicas e demonstram sobriedade) sdo geralmente
confiaveis, ao contrério de informacfes compartilhadas por participantes que ja espalharam
falsos boatos apenas para rir das reacdes dos demais. Percebemos entdo uma hierarquia dentro
do topico, categorizada por MacDonald (1998), como mostra o quadro 4 (pagina 43), e vista
por Hills (2002) como uma caracteristica intrinseca das comunidades de fas, que “compartilham
interesses em comum ao mesmo tempo em que competem sobre 0 conhecimento, 0 acesso ao
objeto de fandom e status®*" (HILLS, 2002, p. 46, tradugio nossa).

Mesmo quando havia auséncia de novidades, o tépico ndo ficava parado. Entre uma
novidade e outra, 0s membros falavam sobre o teaser, sobre os uniformes, especulavam como
seria a luta, compartilhavam rumores e exprimiam suas expectativas, que foram sendo
construidas na medida em que se divulgava informacdes oficiais. Mas 0s membros ansiavam
por novas imagens, principalmente pela divulgacdo de trailers. O primeiro trailer de Batman vs
Superman vazou um més antes do esperado, em abril de 2015. Por volta das 12h do dia 17 de
abril de 2015, o link que dava acesso ao trailer vazado foi compartilhado no topico e, até o fim

do mesmo dia, foram enviados cerca de 400 comentarios.

% No original: Fans share a common interest while also competing over fan knowledge, access to the object
fandom, and status.
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Fa A: Che vibe. Achei meio creepy os caras ajoelhando pro Superman passar.

Fa B: Olha... OLHA!!! Caralho, amigos, que emocdo!! Vai ser foda! Filme do século!
Fa C: Mais ou menos. Sé depois do mimimi do comeco que vem o que importa.

Fa D: comego a acreditar nesse filme.

Fa E: Vitdria Suprema. O recreio acabou. Rumo aos 2 bi. Sdo os melhores do mundo.
Agora é pra valer.

F& F: Finalmente! Lindo! A bilheteria desse filme vai entrar pra historia...

Fa G: PQP ESSA MERDA TA MUITO FODA! MAS CONCORDO COM O
AMIGO, TA UM NEGOCIO SOMBRIO DEMAIS... Nem parece filme de gibi.

Fa H: puta que pariu muito foda. lex luthor fazendo a cabeca da galera. false god. good
people became cruel. do will bleed? You will. é muita vitdria! o recreio acabou!

Fa I: A tdnica do filme vai ser essa mesmo entdo, Superman considerado um deus....
E pela cena em que um pessoal se ajoelha pra ele, 0 Super vai entrar na onda...

F& J: Em choque amigos!

Fa K: Affleck ta gigante! Clima sinistro demais. Luthor vai botar a opinido publica
contra o Super, putz isso ta lindo. Vou chorar.

No dia 11 de julho de 2015, o segundo trailer de Batman vs Superman foi exibido
durante a Comic-Con e divulgado logo ap6s pela Warner. O link do video foi compartilhado no
topico do MBB as 17h09min do mesmo dia e até meia noite foram recebidos mais de 160
comentarios, que focavam principalmente nas apari¢cdes da Mulher-Maravilha e de Lex Luthor,
mostrados pela primeira vez em video. O trailer foi comentado durante dias dentro do topico e

aumentou a ansiedade dos fés em assistirem Batman vs Superman nos cinemas.

Fa A: Gostei. Gadot em agéo, e nem apareceu o AquaMamao.
Fa B: Rolou um CGI na Mulher-Maravilha hein?

Fa C: mais um pouco e eu chorava, MM em acdo, Batman porradeiro master, tudo
muito lindo!!!

Fa D: Caralho, o que foi isso? Referéncia a revista Foice e o Martelo! Gadot! Porra!!!
34 anos na cara e me senti uma crianca quando vi o0 Batman dos quadrinhos saindo na
m&o com os caras!

Fa E: Esse Batman ta foda demais. Muito legal ele ter presenciado "a salvagdo" do
Super. Alias curti terem pegado as criticas justificadas do povéo e jogado no filme.
Lex € o Eisenberg mesmo

Fa F: Excelente trailer, s6 ndo gostei do ridiculo lex luthor rede social. De resto,
aprovei. Sera que a DC vai finalmente acertar a méo?
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Fa G: Gostei do trailer. Tenho boas expectativas. A Unica ressalva é esse ator de A
Rede Social ai que faz o Luthor. Pelo trailer gradei néo.

Um terceiro trailer foi divulgado no inicio de dezembro de 2015 e confirmou os rumores
de que o vildo Apocalypse faria parte do filme. Os membros ndo gostaram do visual do vildo e

muitos ndo aprovaram o trailer, o que baixou a expectativa de muitos participantes.

Fa A: Filme do ano? FILME DO ANO sem dulvida alguma! Quem nao curtiu cave um
buraco no quintal e se enterre porque esta morto por dentro.

Fa B: nada demais essa piada no final eu até gostei. o clima desse filme tava pesado
demais. agora o apocalipse ta fraco mesmo, t& parecendo aquele abominavel do filme
do Hulk. Fataram uns ossinhos marotos nesse doomsday ai

F4 C: Achei o trailer PESSIMO. Tinha adorado o anterior, coisa fina demais. A
caracterizacdo do Luthor ficou uma BOSTA. A vozinha, a postura, as piadas. A
prépria musica, os didlogos, tudo no geral a maior pachorra. (...) Praticamente
revelaram o plot todo do filme, também. Putz, muito decepcionado aqui.

Fa D: palavra certa para esse trailer é: constrangedor. sério, fiquei envergonhado.

Fa E: Tava com a expectativa tdo baixa que até curti. Mas agora nem precisa mais ver
o filme, o trailer entrega tudo o que eu precisava ver. E como ta todo mundo inteiro
na frente do monstro, ndo vai ter crec. Pena.

F& F: Putz esse trailer ficou foda demais, sensacional a trindade finalmente junta no
cinema. Agora sim EMPOLGOU

Em fevereiro de 2016, o trailer final do filme foi divulgado e aumentou novamente a
expectativa dos fas, principalmente em relacdo as cenas de acdo. Faltando pouco mais de um
més para a estreia de Batman vs Superman o topico do MBB destinado as discussdes sobre o
filme ja contava com mais de 1800 comentérios e alguns participantes comentaram sobre 0

préprio topico.

F& A: Esse topico é um cléssico, desde seu inicio 1a em 2014. Nesses quase dois anos
muita merda foi dita, muitas especula¢des... Momentos inesqueciveis, tipo a primeira
foto do Ben Affleck de Batman, o promeiro trailer da comic-con, as interminaveis
discussBes de bilheterias, a bipolaridade do Clark, os haters de sempre e os clon...
Quer dizer, os novos... Mt. Chuck e seus posts pacificadores pés-no-chao, Canibal
Terrio... Sentirei falta desse topico quando o filme estrear. Porra se o filme tivesse a
repercussdo proporcional a esse topico provavelmente faturaria uns 1.5 bilhgoes facil
(e teria uns 40% no Rotten Tomatoes)

Fa B: e digo mais: ndo tenho divida de que o tépico € melhor que o filme.
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Fa C: Imagine entdo quando o filme estrear, primeiras criticas, Rotten Tomatoes, Box
Office, surtos e socos na realidade... Poucos topicos prometem tanto.

Fa D: Em um férum em que usuarios criticam TDK e elogiam HdF3, j& da pra saber
que esse filme ndo vai agrada-los de forma alguma.

F& E: Ainda bem que eu to torcendo pelo filme desde o principio né? Pode procurar e
vera posts meus botando fé na Gadot apesas dela ser magrela demais. Eu dizendo que
0 Ben Affleck seria um bom Batman. Eu dizendo que qualquer filme da Liga ou
Superamigos é melhor que filme nenhum. Se esse filme fosse um ano depois de
Esquadrdo Suicida, ai sim, teriamos o melhor filme de HQ, pois mudariam a
abordagem. Mas sera sucesso sim.

No topico, 0 més que antecedeu a estreia de Batman vs Superman nos cinemas foi
marcado por comentarios que demonstravam a ansiedade dos membros. A informacéo de que
a critica desaprovou o filme fez com que alguns participantes temessem uma arrecadacdo de
bilheteria ruim. Membros que assistiram ao filme na pré-estreia, dia 23 de marco de 2016, nao

entenderam as criticas e consideraram o filme bom, mesmo admitindo haver falhas.

O topico foi encerrado pela administragdo do Multiverso Bate-Boca na data de estreia
de Batman vs Superman (24 de marco de 2016) e as discussdes foram levadas para um outro
topico® criado com novos objetivos, sendo um espaco para discutir os elementos da trama em
si e para apresentar as percepc¢des de cada membro que queira se expressar. As discussdes séo
fervorosas, e seguem até hoje, quase um ano apos a estreia de Batman vs Superman. Com base
nesse novo fato, a observacdo deste novo topico tornou-se pertinente e essencial para a
consolidacdo desta pesquisa, tendo em vista que ele apresenta questdes que podem ou nao

concordar com nossas hipoteses.

Uma enquete foi aplicada no novo tépico com a pretenséo de saber o que 0s membros
acharam do filme e conta com 218 votos. 20,18% dos votantes consideraram o filme excelente;
19,72% acharam 6timo; 27,06% acharam bom. A maioria correspondente a 33,03% dos votos
achou o filme péssimo. O resultado da enquete mostra-se relevante para a nossa pesquisa, uma
vez que da uma estimativa sobre as discussfes que ocorrem no grupo. Percebe-se através do
resultado que o filme dividiu opinides entre os fas, e essa diferenga se torna clara com os

comentarios dos membros no topico.

9 http://www.mbbforum.com/mbb/showthread.php?49928-to-BATMAN-VS-SUPERMAN-VI
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O que vocé achou do filme? Votantes: 218. A enquete estd encerrada

Excelente 20,18%
Otimo | 19,72%
Bom 27,06%
Ruim 33,03%

Figura 33 - Enquete questiona o que os membros acharam do filme Batman vs Superman

Poucos membros tinham assistido ao filme quando o novo tépico foi criado. Como era
permitida a divulgacdo de spoilers, alguns membros evitaram checar as discussdes que
aconteciam antes de assistirem ao longa-metragem. Conforme assistiam ao filme, os membros
davam suas opinifes. A primeira opinido foi dada no primeiro post do tépico, no dia 23 de
marco de 2016 as 23h50min. A mesma hora do dia 24 de margo o topico ja contava com cerca
de 420 comentérios. Os membros avaliavam cada elemento do filme: atores, personagens,
roteiro, trilha sonora, etc. e, desde o inicio do tdpico, percebia-se que ndo havia um consenso
entre a opinido dos participantes. Muitos amaram o filme, muitos detestaram e muitos acharam

mediano. Mas uma coisa era certa: Batman vs Superman era o assunto do momento.

F& A: Filme assim é muito foda, estou debatendo conceitos do filme com amigos ha
3 dias e sempre rola uma treta, algumas a favor e outras contra. 1sso € muito bom.
Tem filme ai que a gente s6 assiste e fim. Aquela cena do discurso do LELEX pgp

Fa B: Isso se chama fanatismo amigo, ndo mate ninguém e evite morrer

Fa C: Cara eu comego a achar que snyder é verdadeiramente um genio, ele criou a
verdadeira guerra civil. Nunca vi um filme criar tanta histeria e chamar atengéo pra si
com tamanha polarizagdo. O cara conseguiu d& um nd na cabeca da geral. Vcs vao
falar desse filme meses... Nego cresceu lendo gibi e ta surtando com coisa que leu a
vida inteira e nunca se importou e agora quer explicacdo ou achar pelo em ovo pra ver
se justifica sua inquietacdo. Tem marvete gostando do filme e dcnauta com crise
existencial dizendo que o heroi favorito dele foi uma merda sendo que o préprio
escrachado foi o verdadeiro heroi do filme. Snyder provou que os nerd burraldo ndo
entendem o préprio mundo deles. T4 hilario

Fa D: Vou falar um negdcio pra vocés, t6 dormindo pouco ultimamente e desde as
4:00 estou vasculhando a popsfera nacional e internacional pela internet, e s6 se fala
em BvS. Muito 6dio, um tantinho de amor também, mas parece ser o Unico assunto
do universo. Isso é SUCESSO.

Fa E: De fato. Bem que dizem que pro amor, pior € a indiferenca.... Se ndo for um
‘odiar' tipo 0 do Superman Returns na época... € tipo a mulher que reclama da novela,
mas ndo para de assistir... se for assim, entao é positivo.

Fa F: (...) Como um amigo disse ai, esse filme causa questionamentos que vao durar
por semanas em rodas de conversas com amigos. Claro que aqui 0s questionamentos
sdo mais mongois. "ah, mas eu queria que fosse a Mulher-Maravilha levasse a lanca.
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Porque sim." Avengers 2 ndo aguentaria metade dessa analise sobre o filme. Amanhd
voltarei ao cinema, finalmente.

Além de revelar suas opinibes, 0s membros mostravam-se preocupados com o0
faturamento da bilheteria do filme e, a cada dia, buscavam a atualizacdo de quanto o filme tinha
arrecadado. A informacéo de que Batman vs Superman arrecadou cerca de 500 milhGes em 5
dias de exibicéo fizeram os fas acreditarem que o filme poderia faturar 1 bilhdo de dolares, mas
esta esperanca perdeu forcas na segunda semana de exibicdo, quando houve uma queda brusca

na arrecadacao.

A ideia que o filme foi considerado um fracasso pela critica e por muitos fas fez com
gue muitos membros se perguntassem se a versao estendida do filme, que seria langada 4 meses

mais tarde, poderia mudar a opinido do publico.

Fa A: Sera que uma versdo estendida com as cenas que foram tiradas da versao atual
fariam os haters mudar de opinido? Falo dos que criticam a edi¢do porca.
Provavelmente partiriam para outros argumentos.

Fa B: Pode arregimentar uma galera que se apegou exclusivamente a edigdo. Mas,
mesmo assim, acho que aqueles que ndo gostaram da edicdo partirdo para outros
argumentos. Dentre eles, a descaracterizacdo do Batman e do Super.

F& C: Vai nada. Primeira Lei do Mbbista: Nunca saia do personagem.

Fa D: ja falei, o filme ndo tem sé que colocar cena pra melhorar ndo. Tem que tirar ou
trocar muita coisa. O caso mais grave € o do super brisado ouvindo historinha de
cavalo fantasma do pai morto. E pra tirar aquilo inteiro. O filme tava capengando mais
aos trancos e barrancos e ainda tava apenas fraco. Ali acabou.

Fa E: E impressionante como o Snyderverso é todo assim. Aconteceu 0 mesmo com
Watchmen e Sucer Punch. 1 - Lanca um filme quase-nada-racha-cuca nos cinemas. 2
- Recebe péssimas criticas apesar da boa bilheteria. 3 - Relanca versdo com 4 horas
pra melhorar o filme e diminuir as criticas. Ndo era melhor fazer o passo 3 logo de
cara?

F& F: Meu Deus, serd? Serd que essa versdo vai redimir o filme, imagina se for foda?
Fa G: Vamos ver se fica mesmo picotado e eu aumento meu 6,5 g eu dei.

Fa H: eu gostei de BvS versao cinema, mas é claro que assistindo o filme tava fantando
um monte de coisa, com 182 minutos acho que muito problema sera reparado.

Fa I: Provavelmente vai dar uma melhorada sim. Mas que burrice tirar esses detalhes
do filme.

Langada a versdo estendida em Blu-Ray e DVD em julho de 2016, os membros

comecaram uma discussdo sobre cenas e detalhes que ndo fizeram parte da versao exibida nos
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cinemas, e que fizeram muitos dos participantes e fas em geral mudarem de opinido em relagéo
a Batman vs Superman. Os membros prosseguiram discutindo o filme, dando suas avaliacGes e
percebendo novos detalhes a cada vez que assistiam ao longa-metragem. Mesmo sendo
considerado um fracasso por muitos dos membros, o filme ainda é assunto no topico, que em

fevereiro de 2017 ja conta com mais de 10.100 comentérios.

3.1  Expectativa vs Realidade

Uma das hipdteses da nossa pesquisa é a de que a troca de informagdes gera expectativas
nos fas. Assim, faz-se aqui uma comparacdo entre as reacdes dos membros do tépico do MBB
a respeito do filme Batman vs Superman, antes e ap0s sua estreia nos cinemas. Com base na
observacao e na coleta dos resultados dos questionarios aplicados, pretende-se verificar se as
expectativas dos participantes foram ou ndo alcangadas, tendo como parametro os elementos
mais comentados pelos fés dentro da comunidade virtual.

As praticas comunicativas dos fandoms mencionadas por Baym (1998) - informacao,
especulacdo, critica e reformulacdo - sdo facilmente identificadas nos tépicos em que se
discutem Batman vs Superman no site Multiverso Bate-Boca. Na medida em que recolhiam
informacdes, os fas faziam especulacdes e, apos assistir ao filme, escreviam criticas positivas
ou negativas, e reformulavam a historia ao imaginar o que poderia ter acontecido para melhorar

a trama.

Conforme as informagdes oficiais iam sendo divulgadas, os fas muitas vezes mudavam
de opinido em relacdo a escolha de atores, uniformes e enredo. Exemplo dessa mudanca foi a
escolha da atriz Gal Gadot para interpretar a Mulher-Maravilha. A atriz foi, inicialmente,
bastante criticada no topico por ser muito magra. Muitos fés reconheciam a beleza da atriz, mas
alegavam que beleza n&o é o unico requisito para interpretar a Mulher-Maravilha. Na medida
em que as fotos oficiais foram sendo divulgadas, a opinido dos membros foi sendo modificada.

Alguns se acostumaram com a ideia e outros apostaram que Gal Gadot iria surpreender a todos.

Desde o inicio do primeiro topico, 0s membros revelavam suas expectativas sobre
Batman vs Superman e percebe-se através dos textos dos participantes que essas expectativas
foram sendo construidas nao s6 pelo proprio marketing do filme, mas que tém se desenvolvido

desde os quadrinhos que leram durante a infancia, além de animacdes e filmes do universo DC.
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Este fato mostra que o trabalho de Zack Snyder seria dificil, pois, além de agradar fas com altas
expectativas e profundo conhecimento dos personagens, teria que agradar também o publico

geral.

Fa A: Até agora eu ndo engoli muito esse filme. Esse encontro acontece bastante na
DC, tem até HQ e tudo mais. Mas pelo que vou vendo pelas informac6es que sdo
soltas... Pode ser uma bomba. (ou pode nos surpreender)

Fa B: Esse filme tem que ser BOM. O bi é obrigatirio, claro, mas esse filme tem que
ser no minimoooo BOM! Se for uma merda, largo a méo de ser decenauta. Sofrimento
tem limites.

Fa C: A tendéncia é que seja melhor que MOS. O que ja sera 6timo, porque MOS foi
muito bom! Acho que agora a Warner/DC acerta a mao.

Fa D: O Super precisa encontrar seu propésito aqui na Terra, e 0 Batman mostrara
isso pra ele. Nesse filme ele vai entender que é muito mais do que um hero6i pra salvar
anamorada ou resolver intrigas alienigenas do passado. Ele é o cara que traz esperanga
pro mundo, o cara que ta I4 quando a coisa fica preta. Batman vai mostrar que um
herdi ndo resolve apenas os préprios problemas, mas principalmente os problemas dos
outros. Acho que o roteiro vai ser nessa pegada.

A expectativa de muitos participantes do topico caiu na medida em que novidades
surgiam, mas a maior baixa de expectativas aconteceu quando os criticos avaliaram Batman vs
Superman. No site Rotten Tomatoes®, Batman vs Superman teve apenas 27% de aprovagao da
critica, contra 64% de aprovacdo da audiéncia. Com base nesses dados, os fas passaram a
acreditar que a critica exagerou, e foram as salas de cinema com a esperanca de que o filme
seria bom.

Fa A: 6 loko, 41% no rotten. t4 com cara de que seguir o esquema de MoS: povao vai
curtir por causa das cenas de acdo, criticos vao reclamar porque tenta ser inteligente e

derrapa. mas t6 torcendo pro filme ser bom, ja prometir levar a patroa e uma sobrinha
na estriia, se for ruim quem se fode sou eu que t6 pagando #obivira

Fa B: Calma gente, vamos acalmar os animos, estabilizou nos 42. N&o cai mais q isso

Fa C:. Ah, cara... O problema ndo é a critica falar mal, pg a gente sabe que véo
mesmo... 0 problema é prejudicar a bilheteria, que é o que mais importa pra deixar o
universo seguir em frente

Fa D: Pensem no lado bom dessas criticas negativas: Se o filme for bom, vamos chegar
com o hype baixo para assistir devido essas criticas, € vamos nos surpreender. &
inegavel que o hype ajuda a construir expectativas, e as expectativas ajudam a
construir boas conclusdes (se essas expectativas foresm superadas) ou conclusdes
médias, até mesmo ruins caso o filme fique abaixo das expectativas.

Fa E: Entendo mas ainda acredito que vou ver um puta filme, talvez reduzir a
expectativa ate seja algo bom. Fui ver deadpool e guardibes sem muita expectativa e

% Site especializado em divulgar informacdes sobre filmes, séries e outras producdes mididticas. O site possui um
espaco que mostra a porcentagem de aprovacao de um filme. A nota é dada por criticos.
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adorei os dois. Foda que mesmo com as criticas negativas eu ainda to com o hype la
em cima. Seja o que Deus quiser amanha eu tiro minhas conclusdes.

Fa F: Essa histeria generalizada s6 comprova o quédo fragil é a conviccao da galera
com esse filme. To nervoso pra caralho também. Néo precisa fazer bilhdo, sé precisa
passar Deadpool em bilheteria para ndo passar vergonha.

Foram aplicados dois questionarios com os membros dos topicos, cujas estruturas se
encontram no anexo 1 e anexo 2. O objetivo do primeiro questionario era obter um panorama
geral a respeito dos participantes e das suas previsdes em relagcdo ao filme, além de procurar
saber como eles percebem a contribuicao do tépico e suas participacdes dentro dele. O link do
questionario foi entregue a 10 membros que a pesquisadora acredita serem 0s mais
participativos e também foi postado dentro do proprio tdpico para que outros integrantes
pudessem ter acesso. Foram recebidas o total de 15 respostas. Como resultado, temos que a
idade média entre os membros é de 30 anos e a maioria participa dos topicos do MBB hé cerca
de 10 anos. Quando perguntados se conhecem outras historias que ja colocaram o Batman e o
Superman em confronto, todos responderam que sim, mencionando algumas dessas historias.

Abaixo seguem, em forma de gréficos, os resultados de outros questionamentos.

Graéfico 1 — Vocé se considera fa do Batman ou do Superman?

@ Sim, do Batman
Nio @ Sim, do Superman
1(6,7%) Sim, dos dois

- @ Nao
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Gréfico 2 — Vocé conhece e acompanha a trajetdria dos dois herdis? (seja nos quadrinhos, nos
games ou no cinema)

® Sim
@® Nio

Grafico 3 — Vocé acredita que o filme Batman vs Superman terd um bom faturamento de

bilheteria?

® Sim
® Nao

>

Gréfico 4 — Quando vocé pretende assistir ao filme?

® Pré-estreia

@® Estreia

@ Néo pretendo assistir o filme no
cinema

@ Nao irei assistir o filme de jeito algum
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Grafico 5 — Como estdo suas expectativas em relacéo ao filme?

@ Excelentes
@ Boas
@ Ruins

ﬂ @ Péssimas

Gréfico 6 — Sua opinido a respeito do filme foi modificada ap6s o langamento dos trailers e

divulgacéo de imagens?

@ Sim, positivamente
@ Sim, negativamente
@ Nao

Graéfico 7 — Vocé considera o topico do site MBB destinado ao filme Batman vs Superman

como uma boa fonte de informacdes acerca do longa?

® Sim
® Nao
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Gréfico 8 — Vocé j& se indispds com algum participante do topico por causa de divergéncia de

opinides?

@® Sim
® Néo

Grafico 9 — Vocé participa de outro espaco online que se destina a debater as questdes do

filme Batman vs Superman?

@® Sim
® Néo

O resultado da pergunta relacionada ao gréafico 7 (p. 85), que questiona se 0s membros
consideram o tépico como uma boa fonte de informacdes a respeito do filme corrobora com a
nossa hipétese de que a troca de informacdes entre os participantes acaba por transformar o
préprio topico em uma boa fonte de pesquisa. Durante a observagdo da pesquisadora, notou-se
gue muitos membros, antes de pesquisarem informacdes em sites especializados, davam uma
olhada no tdpico para saber o que os demais estavam debatendo.

Diante dos resultados, o que mais chamou a atencéo da pesquisadora, entretanto, foi a
resposta negativa de um membro quando perguntado se ele se considera ou ndo fa do Batman
ou do Superman (pergunta referente ao grafico 1, p. 83). A surpresa relaciona-se a pergunta
seguinte (referente ao grafico 2, p. 84), que questiona se 0s membros conhecem a trajetdria dos
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herdis que protagonizaram o filme, na qual todos — inclusive o membro que ndo se considera fa
—responderam que sim. Serd, entdo, que o que "0s outros", os que observam de fora, consideram
como atitudes de fa ndo sédo suficientes para que o proprio individuo taxado de fa se considere
como tal? Ou sera que ndo ha uma auto aceitacdo do individuo como f& devido a conotacéo
ainda estereotipada que o termo carrega? Ou, ainda, sera que este membro pode se considerar
fa de quadrinhos, mas ndo especificamente dos herdis em questao?

A pesquisadora também acredita que o resultado do questionamento sobre a bilheteria
(gréfico 3, p. 84), em que 93,3% dos membros que responderam ao questionario acreditaram
que o filme teria um bom faturamento, demonstra que havia uma boa expectativa sobre Batman
vs Superman. Isto é verificado com o resultado da pergunta relacionada ao grafico 5 (p. 85),
gue questiona como estavam as expectativas dos membros. 46,7% dos membros afirmaram ter
excelentes expectativas e 33,3% diziam ter boas expectativas, contra 13,3% que tinha

expectativas ruins e 6,7% que diziam ter péssimas expectativas.

Quando se perguntou o que os participantes do topico esperavam de positivo no filme,
7 dos 15 membros responderam que acreditavam que Batman vs Superman teria boas cenas de
acao. Dentre outros pontos que geravam expectativas positivas, foram citados a fidelidade das
adaptac0es, interacdo entre os personagens, bom roteiro, boas caracterizacgdes e a reunido da

Trindade pela primeira vez no cinema.

Quanto a pergunta que questionava quais 0s pontos negativos esperados em Batman
vs Superman, 3 dos 15 membros responderam que ndo tinham pensado em nada negativo.
Outros membros falaram sobre o filtro utilizado nos filmes de Snyder, sobre o ritmo da
narrativa, roteiro, 0 personagem Lex Luthor e sobre o fato de Batman aparentemente aparecer

mais que o Superman.

Outras respostas nos ajudaram a compreender como estavam as expectativas dos
membros em relacdo aos personagens e seus uniformes, ao batmovel, e a luta entre Batman e
Superman. Os membros notaram muitas referéncias de Batman vs Superman a O Cavaleiro das
Trevas antes mesmo da estreia do filme, em cenas de trailers e em imagens oficiais divulgadas.
O visual do batmovel agradou 11 dos 15 membros que responderam ao nosso questionario, 12
dos 15 gostaram dos uniformes dos personagens (3 acreditaram que o visual do Superman
poderia melhorar). A maioria também aprovou Ben Affleck como Batman, Gal Gadot como
Mulher-Maravilha e Henry Cavill como Superman. Jesse Eisenberg como Lex Luthor dividiu

opinides.
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Meses ap0s a estreia de Batman vs Superman nos cinemas e apds o langamento da
versdo estendida do filme, foi aplicado um novo questionario com os membros (anexo 2).
Foram obtidas 18 respostas. O objetivo do novo questionario era saber se as expectativas dos
membros foram alcangadas e qual era a visdao dos membros sobre os tépicos do MBB destinados
ao filme. A pesquisadora j& havia verificado que Batman vs Superman dividiu opinides, ndo s6
dos f&s que participam do tépico, mas também de todo o publico que assistiu ao filme, e as

respostas recebidas no questionario também mostraram essa divisao.

Graéfico 10 — Vocé assistiu ao filme Batman vs Superman?

@® sV
@® NAO

Graéfico 11 — O que vocé achou do filme?

@ EXCELENTE
® BOM

® MEDIANO
® RUIM

@ PESSIMO
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Grafico 12 — Antes de assistir ao filme, como estavam suas expectativas em relacéo a ele?

@ BOAS
® RUINS
@& SEM EXPECTATIVAS

Gréfico 13 — Na sua opinido, os trailers entregaram todo o contetdo do filme, ndo deixando

® Sim
44 4% ® Nao

Gréfico 14 — Sua opinido em relacdo ao filme condiz com a opinido da critica especializada?

espaco para surpresas?

® siv
® NAO
@ EM PARTE




Grafico 15 — Onde vocé assistiu ao filme?

90

@ NO CINEMA, NA PRE-ESTREIA
@ NO CINEMA, NO DIA DE ESTREIA
@ NO CINEMA

@ EM CASA

Grafico 16 — Quantas vezes voceé assistiu ao filme na verséo exibida nos cinemas?

\

@® UMA
@ DUAS
@ TRES OU MAIS

Graéfico 17 — Sua opinido mudou depois de assisti-lo novamente? Positiva ou negativamente?

A

@ SIM, POSITIVAMENTE

@ SIM, NEGATIVAMENTE

@ MINHA OPINIAO NAO MUDOU
@ NAO ASSISTI NOVAMENTE
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Grafico 18 — Assistiu a versao estendida?
® sV
‘ N

Grafico 19 — Sua opinido mudou depois de assisti-lo na nova versdao? Positiva ou

negativamente?

@® SIM, POSITIVAMENTE
@ SIM, NEGATIVAMENTE
@ MINHA OPINIAO NAQ MUDOU

@ NAO ASSISTI A VERSAO
ESTENDIDA

\ 4

Graéfico 20 — Vocé acha que Batman vs Superman sera uma boa ponte para o filme da Liga da

® siv
@® NAO

Justica?
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Grafico 21 — O processo de producdo do filme comecou a ser discutido no MBB antes mesmo

das filmagens comecarem. Vocé acredita que houve uma boa discuss@o nos topicos do site?

@ SV
® NAO

A resposta referente ao gréafico 12 (p. 89) demonstra que os membros foram assistir a
Batman vs Superman com boas expectativas, mas a respostas referentes ao grafico 11 (p. 88)
demonstram que as expectativas de alguns desses membros foram frustradas nas salas de
cinema. Porém, mostra-se no gréafico 14 (p. 89) que muitos fas concordaram apenas em parte
ou ndo concordaram com a opinido da critica especializada, afirmando, dentro do topico, que a
critica tinha exagerado. 66,7% dos membros que responderam o questionario afirmaram ter
assistido a versao estendida do filme, e a opinido da maioria que conferiu a nova versdo mudou

de forma positiva.

Perguntados sobre como suas expectativas foram desenvolvidas, 0s membros
responderam que o que mais contribuiu foi o histérico dos personagens em histérias em
quadrinho, animacdes e outros filmes. Sites e revistas nerds, trailers divulgados e as discussoes

realizadas no tépico também criaram expectativas.

Graéfico 22 — Suas expectativas foram desenvolvidas através:

SITES QU REVISTAS NERDS
BOCAABOCA

HISTORICO DOS SUPER HEROIS
REPUTACAO ZACK SNYDER
REPUTACAO WARNER BROS 2(11,1%)
ATORES PRINCIPAIS 2 (11,1%)
TRAILERS EXIBIDOS —9 (50%)
DISCUSSOES NO TOPICO
QUTROS (CRITICA)

—8 (44.4%)

-2 (11,1%)
12 (66.7%)
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Dentre os pontos positivos de Batman vs Superman citados pelos membros estdo o
Batman de Ben Affleck, a Mulher-Maravilha de Gal Gadot, caracterizagdo dos personagens,
fidelidade as revistas em quadrinhos, etc. Quanto aos pontos negativos, muitos membros

citaram a edic&o, roteiro, a narrativa e o diretor como elementos falhos do filme.

Quando questionados sobre o faturamento da bilheteria, a maioria respondeu que
considerou uma boa arrecadacdo, embora esperassem mais, j& que Batman e Superman sao

icones da cultura popular, reconhecidos por todo o tipo de publico.

O gréfico 21 (p. 92) mostra que a maioria dos membros que responderam ao NOSSO
questionario (83,3%) gostaram das discussdes sobre o filme nos tépicos do MBB, que tinham
como pontos positivos as informacgoes relevantes e descontraidas sobre o filme, acesso rapido
a essas informacdes, fds defendendo seus personagens favoritos e membros atualizados sobre
os detalhes da producéo. Fica, assim, evidente a contribui¢do do topico para o desenvolvimento
das expectativas dos fas de Batman vs Superman, que compartilharam por 2 anos, além de

noticias sobre o filme, alegrias e frustracdes.
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Consideracoes finais

Os fés ganharam notoriedade na Academia quando se percebeu que eles criaram uma
nova cultura através de seu estilo de vida e praticas de consumo, fazendo surgir também um
novo mercado, alimentado por eles mesmos. CorporacGes comerciais também passaram a dar
importancia aos fds e cada vez mais produzem contetidos para dar-lhes as informagbes que
desejam a fim de fortalecer o vinculo existente entre eles. Dessa forma, os fas aprendem com a

indUstria que, por sua vez, se apoia nos fas para ganhar forca.

A pesquisa, que investigou as praticas de fés dentro de uma comunidade virtual voltada
para o filme Batman vs Superman, verificou como interagem os membros, 0 que pensam e onde
colhem informacgdes. Os resultados dos questionarios e a observacdo da pesquisadora
confirmaram as hipdteses de que a intensa troca de informacdes recolhidas de sites
especializados acabam por transformar o proprio topico em uma fonte de informacdes, além de
verificar que essas informacdes trocadas e o conhecimento adquirido ao longo de anos sobre 0s
personagens e seus histdricos geram expectativas nos fas, fazendo-os imaginar o que poderia

acontecer no filme.

Os fas inseridos dentro dos topicos observados mostraram um alto nivel de engajamento,
considerado um fator essencial para a qualidade de uma comunidade virtual. A pesquisadora
acredita que, embora Batman vs Superman tenha se mostrado um fracasso para muitos,
contribuiu para uma experiéncia que vai se tornar cada vez mais comum, em que fas se reinem
virtualmente para compartilhar informacdes, fazer criticas e desafiar seus proprios
conhecimentos, adquiridos muitas vezes de forma conjunta. Os fas de Batman vs Superman em
rede sdo capazes de transformar uma opinido pessoal em uma interacdo social através da
participacdo, e qualquer conhecimento compartilhado ganha mais valor a partir dessa interacao.
Percebe-se, assim, como a cultura participativa se insere em uma comunidade de f&s, os quais
se unem em prol do conhecimento coletivo dentro da comunidade, que se mantém conectada e

informada por ter direito a opinido e a participacdo, mesmo que de forma controlada.

Jenkins (2009) afirma que o ato de assistir (seja um programa, um filme ou um seriado)
¢ apenas o inicio dos processos que efetivam a cultura fa, porém, aqui se percebe que esse
processo pode se iniciar antes mesmo do fa ter contato com o produto final e pode ndo ter prazo
para a concluso. E o que acontece com 0s comentarios sobre Batman vs Superman nos topicos

observados na presente pesquisa. Quase um ano apds a estreia nas salas de cinema, os fas,
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tenham aprovado ou ndo o filme, continuam compartilhando informacdes e opinides sobre 0s
elementos do longa-metragem, além de se mostrarem como 0s maiores criticos de Batman vs
Superman, sendo a critica observada por Baym (1998) como uma das principais praticas

comunicativas presentes em um fandom.

Os estudos sobre fas nos ajudam a perceber as mudancas que ocorreram as margens da
indUstria da midia, contribuindo para os Estudos da Midia ao revelar as praticas comunicativas
inovadoras que ocorrem dentro de comunidades de fas em rede, auxiliando-nos a compreender

a importancia da participacdo para o aperfeicoamento da cidadania.
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ANEXO 1
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QUESTIONARIO COM MEMBROS DO TOPICO DO MBB

BATMAN VS SUPERMAN - A ORIGEM DA JUSTICA

IDADE:

NOME DE USUARIO NO MBB:

HA QUANTO TEMPO PARTICIPA DO MBB?

VOCE SE CONSIDERA FA DO BATMAN OU DO SUPERMAN?
( ) SIM, DOS DOIS

( ) SIM, DO BATMAN

( ) SIM, DO SUPERMAN

( YNAO

VOCE CONHECE E ACOMPANHA A TRAJETORIA DOS DOIS HEROIS? (SEJA NOS
QUADRINHOS, NOS GAMES OU NO CINEMA)

()SM ( )NAO

VOCE CONHECE OUTRAS HISTORIAS QUE JA COLOCARAM O BATMAN E O
SUPERMAN EM CONFRONTO?

( ) SIM. QUAIS?

( YNAO

VOCE ACREDITA QUE O FILME “BATMAN VS SUPERMAN” TERA UM BOM
FATURAMENTO DE BILHETERIA?



()SM ( )NAO

QUANDO VOCE PRETENDE ASSISTIR O FILME?

( ) PRE-ESTREIA

( )ESTREIA

( ) NAO PRETENDO ASSISTIR O FILME NO CINEMA

( ) NAO IREI ASSISTIR DE JEITO ALGUM

COMO ESTAO SUAS EXPECTATIVAS EM RELACAO AO FILME?

( ) EXCELENTES ( )RUINS

( )BOAS () PESSIMAS

O QUE VOCE ESPERA DE POSITIVO NO FILME?

O QUE VOCE ESPERA DE NEGATIVO NO FILME?

102

SUA OPINIAO A RESPEITO DO FILME FOI MODIFICADA APOS O LANCAMENTO DOS

TRAILERS E DIVULGACAO DE IMAGENS?
() SIM, POSITIVAMENTE
() SIM, NEGATIVAMENTE

( YNAO

COM BASE NO QUE JA FOI DIVULGADO, FALE UM POUCO SOBRE SUA OPINIAO

ACERCA DOS SEGUINTES TOPICOS:

BEN AFFLECK COMO BATMAN:
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HENRY CAVILL COMO SUPERMAN:

GAL GADOT COMO MULHER MARAVILHA:
AMY ADAMNS COMO LOIS LANE:

JASON MAMOA COMO AQUAMEN:

JESSE EISENBERG COMO LEX LUTHOR:
UNIFORME DO BATMAN:

UNIFORME DO SUPERMAN:

UNIFORME DA MULHER MARAVILHA:

VISUAL DO BATMOVEL:

COMO VOCE TEM ACESSO A NOVIDADES DO FILME? *pode marcar mais de uma opcao
() SITES NERDS. QUAIS?

() CONVERSAS ENTRE AMIGOS

( ) REDES SOCIAIS

( ) OUTROS:

VOCE CONSIDERA O TOPICO DO SITE MBB DESTINADO AO FILME BATMAN VS
SUPERMAN COMO UMA BOA FONTE DE INFORMACOES ACERCA DO LONGA?

()SM ( )NAO

COMO PARTICIPANTE DO TOPICO, COMO VOCE DESCREVE OS DEMAIS
PARTICIPANTES? ACHA QUE ELES TROCAM INFORMACOES RELEVANTES?

VOCE JA SE INDISPOS COM ALGUM PARTICIPANTE DO TOPICO POR CAUSA DE
DIVERGENCIA DE OPINIOES?
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VOCE PARTICIPA DE OUTRO ESPACO ONLINE QUE SE DESTINA A DEBATER AS
QUESTOES DO FILME BATMAN VS SUPERMAN?

POR ULTIMO E NAO MENOS IMPORTANTE: QUEM VOCE ACHA QUE IRA VENCER A
LUTA?
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ANEXO 2
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QUESTIONARIO 11 COM MEMBROS DO TOPICO DO MBB

BATMAN VS SUPERMAN - A ORIGEM DA JUSTICA

NOME DE USUARIO NO MBB:

VOCE ASSISTIU AO FILME BATMAN VS SUPERMAN?

( )SIM ( )NAO

O QUE VOCE ACHOU DO FILME?
( ) EXCELENTE

( ) BOM

( ) MEDIANO

( )RUIM

( ) PESSIMO

ANTES DE ASSISTIR AO FILME, SUAS EXPECTATIVAS ESTAVAM BOAS OU RUINS EM
RELACAO A ELE?

( ) BOAS ( ) RUINS ( ) SEM EXPECTATIVAS

SUAS EXPECTATIVAS FORAM DESENVOLVIDAS ATRAVES:
[ ]DE SITES OU REVISTAS "NERDS"
[ ]1DO BOCA A BOCA

[ ] DO HISTORICO DOS SUPER-HEROIS PRESENTES NO FILME (HQs, ANIMACOES,
OUTROS FILMES...)

[ 1DA REPUTACAO DO DIRETOR ZACK SNYDER
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[ ]DAREPUTACAO DA WARNER BROS

[ ]DOS ATORES PRINCIPAIS

[ ]1DOS TRAILERS EXIBIDOS

[ ]DAS DISCUSSOES SOBRE O FILME NOS TOPICOS DO MBB

[ JOUTRO

NA SUA OPINIAO, OS TRAILERS ENTREGARAM TODO O CONTEUDO DO FILME, NAO
DEIXANDO ESPACO PARA SURPRESAS?

()SM ( )NAO

SUA OPINIAO EM RELACAO AO FILME CONDIZ COM A OPINIAO DA CRITICA
ESPECIALIZADA?

( )SIM ( )NAO ( ) EM PARTE

ONDE VOCE ASSISTIU AO FILME?

( ) NO CINEMA, NA PRE-ESTREIA

( ) NO CINEMA, NO DIA DA ESTREIA
( ) NO CINEMA

( ) EM CASA

QUANTAS VEZES VOCE ASSISTIU AO FILME NA VERSAO EXIBIDA NOS CINEMAS?

( ) UMA ( ) DUAS ( ) TRES OU MAIS

SUA OPINIAO MUDOU DEPOIS DE ASSISTI-LO NOVAMENTE? POSITIVA OU
NEGATIVAMENTE?
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( ) SIM, POSITIVAMENTE
( ) SIM, NEGATIVAMENTE
( ) MINHA OPINIAO NAO MUDOU

( ) NAO ASSISTI NOVAMENTE

ASSISTIU A VERSAO ESTENDIDA?

( )SIM ( )NAO

SUA OPINIAO MUDOU DEPOIS DE ASSISTI-LO NA NOVA VERSAO? POSITIVA OU
NEGATIVAMENTE?

( ) SIM, POSITIVAMENTE
( ) SIM, NEGATIVAMENTE
( ) MINHA OPINIAO NAO MUDOU

( ) NAO ASSISTI A VERSAO ESTENDIDA

VOCE ACHA QUE BATMAN VS SUPERMAN SERA UMA BOA PONTE PARA O FILME DA
LIGA DA JUSTICA?

()SM ( )NAO

MAIORES PONTOS POSITIVOS DO FILME:

MAIORES PONTOS NEGATIVOS DO FILME:

O QUE VOCE ACHOU DA BILHETERIA TOTAL ARRECADADA?
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O PROCESSO DE PRODUCAO DO FILME COMECOU A SER DISCUTIDO NO MBB ANTES
MESMO DAS FILMAGENS COMEGCAREM. VOCE ACREDITA QUE HOUVE UMA BOA
DISCUSSAO NOS TOPICOS DO SITE?

( )SIM ( )NAO

CITE PONTOS POSITIVOS DOS TOPICOS DO MBB DESTINADOS AO FILME:

CITE PONTOS NEGATIVOS DOS TOPICOS DO MBB DESTINADOS AO FILME:

GOSTARIA DE FAZER MAIS COMENTARIOS A RESPEITO DO FILME OU DOS TOPICOS
DO MBB A ELE RELACIONADOS?



